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RESUMO

A robdtica pedagdgica tém se mostrado uma ferramenta eficiente na melhoria do
ensino e interesse dos alunos em disciplinas escolares com as quais 0s mesmos
sentem distanciamento e/ou dificuldades. Despertar na crianga o interesse por
matematica, programacao e areas tecnoldgicas, antes que a mesma possa
desenvolver uma averséao cultural a estas areas, e servir de base motivacional para
que cada vez mais alunos possam participar de atividades relacionadas a area de
robotica e tecnologias sao objetivos principais que baseiam a escolha de criangas
das primeiras séries do ensino fundamental nesta iniciativa do ensino de robdtica
pedagogica em escolas publicas. A presente acdo busca facilitar e incentivar o
aprendizado de matematica através de um curso basico de programacéo e robdtica,
estruturado em etapas de estudo e realizacdo de agdes pedagdgicas interligadas
aos conteudos escolares direcionados as criangas selecionadas, assim como,
permitir e viabilizar o desenvolvimento do conhecimento, do ensino, a utilizagéo da
robdtica pedagdgica e também a integragdo entre universidade e comunidade
externa.
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1 INTRODUGAO

A sociedade atual é dependente e esta envolta em um cenario de novas
tecnologias. Estudantes estdo imersos em um ambiente no qual a tecnologia é
facilmente percebida, entretanto, ao se depararem com conteudo de matematica e
fisica os conceitos que Ihes sdo apresentados parecem distantes. Neste contexto, a
introducdo de atividades relacionadas a robdtica nas escolas pode despertar o
interesse de alunos do ensino fundamental para a ciéncia tecnologica, além de
ampliar significativamente a gama de atividades que podem ser desenvolvidas de

modo a promover a integragao entre diferentes areas do conhecimento.
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A robdtica tem um grande potencial como ferramenta multidisciplinar,
possibilitando aos alunos uma vivéncia pratica do método cientifico. Neste sentido,
esta agao tem por objetivo levar a alunos do ensino fundamental o contato com uma
tecnologia de programagao, com foco em despertar a curiosidade e o gosto pela
robdtica e esperando como resultado uma melhoria no desempenho escolar, no

raciocinio logico, nos conhecimentos em robdtica e informatica.
2 METODOLOGIA

A acao realizada é composta basicamente por trés tipos de atividades, sendo
elas: capacitagdo de pessoas, desenvolvimento de material e avaliagdo dos
resultados. Porém, para o bom andamento do projeto estas atividades serao
divididas em sete momentos de maneira a facilitar e propiciar um bom

desenvolvimento das atividades acima descritas. S0 os momentos;

1. Capacitacado do bolsista e inicio da elaboracdo do material multimidia:
Nesta etapa o orientador forneceu aos alunos os fundamentos necessarios para que
0s mesmos pudessem aprender a linguagem LOGO. Também consistiu no momento
de preparo do material multimidia do curso por parte do aluno bolsista, sob
orientagao do professor orientador, baseado no material bibliografico disponivel para

consulta na internet, biblioteca e fontes académicas.

2. Dialogo com a coordenagao pedagogica da Escola Municipal Arnaldo
Isidoro de Lima e capacitagdo de multiplicadores: Momento de apresentacdo da
acao de extensao a escola onde as atividades seriam desenvolvidas e selecao e
treinamento de multiplicadores voluntarios baseado na apresentagao do projeto para
alunos de graduagdo e selegdo dos alunos interessados em se tornar

multiplicadores;

3. Elaboracao colaborativa, com os responsaveis pedagogicos dos alunos

selecionados, do plano de encontros para as atividades educacionais.

4. Realizacéo atividades educacionais de ensino, través da linguagem de
programacao LOGO: Divisao dos alunos interessados em turmas de até quinze (15)
alunos. Ministragdo do curso em aulas semanais de 1 (uma) hora para cada turma

totalizando doze (12) aulas. Poderdo ser utilizados recursos computacionais da
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escola ou do aluno. Aplicagdo de um teste final para os alunos por meio da

elaboragao de um programa no KTurtle;

5. Avaliagcédo da acao: Elaboragao e avaliagdo dos alunos com o resultado
do teste final e por meio da comparacédo do desempenho em matematica no primeiro
semestre de 2018, quando ainda ndo estudavam programagéo para robdtica e o
segundo semestre quando o curso sera iniciado, em comparagao também com a
nota média das turmas de matematica dos anos anteriores (informacdes que serao

solicitadas as escolas).

6. Elaboracéo artigo final para sintetizagcdo dos resultados: A elaboragao
do artigo e do relatério final sera feita tendo por base os resultados obtidos na

execugao deste projeto.

7. Revisdao do material multimidia elaborado: Aplicacdo de questionario de
qualidade aos multiplicadores e alunos de modo a melhorar o material didatico

desenvolvido resultando em sua revisao.
3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Os fundamentos tedricos sdo baseados nos estudos que relacionam a
relevancia de se incluir o ensino da robdtica pedagogica como forma motivadora do
aprendizado de areas basicas do saber durante as fases da infancia e adolescéncia.
Para isso as aulas serdo desenvolvidas baseadas em cartilhas ilustradas, aulas de
multimidia e o uso do software KTurtle que se assemelha a um brinquedo

tecnolégico o que facilita o aprendizado conforme mostram estudos.

Em relagédo a vertente tecnoldgica do trabalho, a fundamentagao consiste na
area de programacgdo, nogdes basicas de robdtica e légica. Porém, para que o
conteudo cientifico se enquadre a realidade dos alunos das séries primais, sera

dado enfoque apenas a programacgao voltada para realizagdo de operagdes

matematicas basicas logica coerentes com a faixa etaria do publico alvo.
4 RESULTADOS

De forma colaborativa com a coordenagao pedagdgica da escola selecionada,
e através de pesquisa e estudo feito pela aluna bolsista, foram desenvolvidos planos

de encontros para a realizagdo da acdo, com o intuito de contemplar os conteudos
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direcionados aos alunos envolvidos. Assim, foram elaboradas aulas multimidia da
linguagem LOGO e uso do software de programacao, voltadas para o conteudo

recomendado para as criangas participantes.

O contato com a comunidade, as criangas € a escola, proporcionou a
aluna bolsista uma formacdo humana e técnica, além da aplicacéo pratica dos seus
conhecimentos adquiridos na universidade sendo proporcionado o desafio de
colocar os conhecimentos obtidos ao longo do curso em pratica, por meio do contato

com a comunidade.

Durante a realizagao da agao capacitou-se multiplicadores e se estimulou, de
forma continua, os alunos envolvidos a se dedicarem ao estudo de matematica,

ciéncias e programagao.
5 CONCLUSOES

A realizacdo da acao proporcionou e proporciona a aluna bolsista o
desenvolvimento de seus conhecimentos técnicos na construgcdo dos encontros
pedagdgicos, no estudo e desenvolvimento da apostila e do material para a
realizacdo das atividades relacionadas a agao, além de possibilitar o desafio de
colocar os conhecimentos obtidos ao longo do curso em pratica, por meio do contato
com a comunidade e em favor da mesma. Os encontros pedagogios estdo em
andamento porém é nitido o aumento do interesse das criangas participantes as
area da robdtica, o desenvolvimento do raciocinio l6égico e o desempenho com

relagdo a operacdes e conceitos matematicos.
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