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RESUMO:

O presente artigo tem como objetivo analisar como a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), aborda o uso das tecnologias digitais no dmbito educacional. As transformagdes
socioculturais geradas em virtude do desenvolvimento das tecnologias e avango da cibercultura
(LEVY, 1999) importam aos profissionais da educagéo, sobretudo no que diz respeito ao desafio
de lidar com as TDICs no ambito educacional. Visamos identificar e analisar referenciais que
tragam abordagens criticas e propositivas para amparar a pratica docente que recorra as
tecnologias educacionais. Para compreender melhor esta relagao o presente estudo realizou uma
analise documental da BNCC, buscando identificar de que forma a tematica das TDICs ¢
abordada no documento. Para tal objetivo, foi utilizado como unidade de analise: TDICs;
tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo; e cultura digital. Através desta pesquisa
buscou-se identificar se a BNCC incorpora ou rechaca a relacdo existente entre as TDICs e a
educacdo, e, se no primeiro caso, faz isso de forma propositiva ou acritica. Como resultado
destaca-se que a base apresenta uma visdo hibrida a respeito das TDICs, flertando com uma
visdo critica propositiva e tecnicista, o que, ao longo do documento, torna-se uma contradicao,
na qual a perspectiva acritica, explicitada sobretudo nas habilidades e competéncias, acaba por

anular a visdo critica propositiva.

Palavras chave: Base Nacional Comum Curricular (BNCC); tecnologias digitais da informagao

e comunicacdo (TDICs); cultura digital; pratica pedagogica.

RESUMEN:



Este articulo tiene como objetivo analizar como la Base Nacional Comtn Curricular (BNCC)
aborda el uso de las tecnologias digitales en el campo educativo. Las transformaciones
socioculturales generadas a raiz del desarrollo de las tecnologias y el avance de la cibercultura
(LEVY, 1999) impusieron a los profesionales de la educacion el reto de abordar las TDIC en el
ambito educativo. Se espera que el ambiente educativo haya buscado adaptarse a tal contexto,
en lugar de enfocarse en criticar a los estudiantes y los rumbos actuales de la sociedad en el
campo tecnoldgico, reforzando ideas conservadoras presentes en el sentido comun. Para
comprender mejor esta relacion, el presente estudio realiz6 un analisis documental de la BNCC,
buscando identificar como se aborda el tema de las TDIC en el documento. Para ello se
utilizaron las siguientes unidades de analisis: TDICs; tecnologias digitales de la informacion y la
comunicacion; y cultura digital. A través de esta investigacion, buscamos identificar si el BNCC
incorpora o rechaza la relacion existente entre las TDIC y la educacion vy, si en el primer caso, lo
hace de manera propositiva o acritica. Como resultado, la base presenta una vision hibrida de las
TDICs, coqueteando con una visidn critica propositiva y tecnicista, que a lo largo del
documento se convierte en una contradiccion, en la que la perspectiva acritica, presente
especialmente en las habilidades y competencias, termina cancelando la visién critica

propositiva.

Palavras clave: Base Nacional Comun Curricular (BNCC); tecnologias digitales de la

informagion y comunicacion (TDICs); cultura digital; pratica pedagogica.



1. INTRODUCAO:

O presente artigo tem como objetivo analisar como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), aborda o uso das tecnologias digitais no ambito educacional,
buscando identificar se este estes documentos apresentam uma perspectiva
conservadora, técnica ou critica a respeito das TDICs no ambiente escolar. Esta
pesquisa se insere em uma problematica maior, auxiliando a analisar de que forma o
impacto destas tecnologias esta presente na legislacdo educacional brasileira.

O avanco tecnoldgico passou a fazer parte do cotidiano de todas as geragoes,
mesmo que de formas diferentes. Alguns destes aparelhos ja existiam, porém o avango
tecnoldgico juntamente a obsoléncia programada, possibilitam maior acesso da
populagdo as tecnologias que antes eram artigos de luxo. Este processo intensificou-se:
a crescente demanda por estes aparelhos resultou na aceleragdo do avango tecnologico e
em um investimento massivo do mercado nesta area.

Porém, o avango mais importante foi a internet. A partir do momento em que os
computadores passaram a ocupar ndo s6 o espago profissional, mas também o meio
doméstico, a internet passou a ter outra importancia. Em muitos lugares essa tecnologia
jé é considerada parte da estrutura basica de um lar junto com 4gua e luz.

Nao h4 como negar que houve uma profunda transformagao na sociedade e nas
relagdes sociais, ocasionando, inclusive, transformagdes subjetivas (NICOLACI-DA-
COSTA, 2002). As redes sociais tornaram possivel um imediatismo e um estreitamento
das relagdes virtuais, mas, paradoxalmente, um distanciamento nas relacdes sociais e
humanas. As dimensdes de divulgacdo e acesso a informacdo expandiram-se e passaram
a possibilitar ndo s6 maior engajamento e conhecimento como também alienagdo e
desinformacao.

E ingénuo pensar que em meio a estes processos ¢ transformagdes a escola
permaneceria a mesma, inerte. “As institui¢cdes escolares ndo podem ser analisadas fora
do tempo e do lugar onde atuam” (MAFRA, 2003, p. 124). Os estabelecimentos
escolares estdo sujeitos constantemente a um processo de construgdo social e cultural,
no qual as necessidades e interesses da sociedade, bem como a experiéncia coletiva e
individual, possuem um grande peso.

O presente artigo busca compreender como a BNCC contemplou (ou nao) os

debates a respeito das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo no ambiente



escolar, procurando identificar que posicionamento este documento assume com relacao
a estas tecnologias. Para isso busca-se compreender se a base adota uma postura
receptiva ou conservadora a respeito das TDICS. No primeiro caso, a BNCC aborda as
tecnologias digitais de forma passiva, como aparato técnico a ser utilizado na educacgao,
ou propositiva, considerando os aspectos sociais e culturais das TDICS bem como a

necessidade de uma educagdo a respeito do uso ético e critico destas.

2. JUSTIFICATIVA:

Muitos profissionais do ensino negam os efeitos das tecnologias digitais na
sociedade, acusando as novas geracoes de serem o epicentro deste processo. Trata-se do
que muitos socidlogos ou publicitarios denominam de “Geragdo Z” ou “nativos digitais”
(KAMPF, 2011, p.1). Entretanto, esta perspectiva nega os impactos das tecnologias nas
demais geragdes que compodem a sociedade, estabelecendo uma dualidade entre corpo
docente e discente. Nessa logica o termo “Geragao Z” tem sido usado para justificar o
distanciamento existente entre estudantes e professores, que alegam dificuldade em
comunicar-se€ com a nova geragao, ¢ o insucesso pedagogico de alguns profissionais e
instituigoes.

Trata-se de uma postura conservadora baseada no senso comum, muito presente
no corpo docente e administrativo dos estabelecimentos escolares. O impacto das
tecnologias digitais na educacdo ¢ recente, porém nao ¢ exatamente novidade, portanto
espera-se que a legislacdo educacional do Brasil tenha se atualizado para superar os
desafios deste contexto, inclusive o posicionamento supérfluo e conservador
anteriormente apontado.

Neste sentido, o presente artigo pretende compreender de que forma as TDICs
tém sido abordadas na BNCC, como uma realidade desafiadora ou pressuposto que
justifica fracassos metodologicos insoluciondveis. Através das andlises realizadas
procura-se compreender se as TDICs sdo apresentadas no documento como pertinentes
ou empecilhos a educacdo, se reforcam a ideia conservadora presente no senso comum
ou a combatem.

Este estudo torna-se necessario no atual momento, em que a pandemia de Covid-
19 forgou escolas a aderirem as TDICs no ambito pedagdgico, causando uma mudanga
radical na cultura escolar. Portanto, como trata-se de um dilema atual, é de extrema

relevancia buscar compreender como esta tematica ¢ abordada na Base Nacional



Comum Curricular. Além disso, levando em conta que ndo hd como impedir os
processos de aprendizagem ndo oficiais e ndo institucionais viabilizados pelas TDICs,
torna-se necessario blindar a escola para que o avanco do ensino informal ndo a ameace,
educando o publico escolar para o uso critico, ético e responsavel destas tecnologias.
Dito de outro modo, ndo concordamos com a minimizagdo do papel da escola,
acreditando que as tecnologias educacionais podem assegurar o conhecimento
historicamente veiculado por esta institui¢ao. Diferentemente do movimento favoravel
ao Ensino Domiciliar, compreendemos que a escola possui uma fungdo insubstituivel,
pois permite a socializagdo e compartilhamento de diferentes pontos de vista entre
docentes e discentes e a problematizagdo dos conhecimentos, ao invés de apenas

conhecé-los e decora-los.

3. METODOLOGIA:

Para realizar esta pesquisa documental sera analisada a BNCC, buscando
compreender como sdo abordadas as TDICs na educagdo e os ambientes de aprendizado
influenciados por estas tecnologias digitais. Para isso, a presente analise partird de duas
unidades de andlise: Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (as chamadas
TDIC’s) e Cibercultura (Lévy, 2010). Foram exploradas as diferentes partes do
documento que tratam da temadtica, buscando identificar se existem, ou ndo, orientagdes
especificas a respeito. Caso existam, o proximo passo ¢ analisar qual o debate realizado
a respeito do tema.

Enfatiza-se que este projeto ¢ uma pesquisa documental, pois utiliza-se de
documentos originais, as chamadas fontes primarias (HELDER, 2006:1-2),
possibilitando uma relagdo direta com os fatos, ou seja, é o pesquisador que os analisa.
A pesquisa documental ¢ um procedimento que se utiliza de métodos e técnicas para a
compreensdo ¢ analise de documentos de diversas espécies, desde a organizacdao e
classificacdo do material até a elaborag¢do das categorias de analise.

Durante o processo de pesquisa foi necessario buscar compreender adequadamente o
sentido da mensagem, contentando-se com os resultados obtidos e informagdes
levantadas. Para compreender isso levou-se em consideragdo o contexto destas,
avaliando sua autenticidade, confiabilidade, natureza e conceitos. Os fatos e dados
foram explicitados, pois s30 os objetos da pesquisa, mas, em sua singularidade, ndo sao

capazes de explicar nada. Coube ao investigador interpretd-los, sintetizar as



informacgdes, determinar tendéncias e fazer inferéncias. Para isso foi indispensavel que o
objeto analisado e as andlises estivessem situados em uma estrutura tedrica para
compreensao de seu conteudo.

Ap0s a selecdo e andlise preliminar do documento, teve inicio a andlise dos dados:
tendo em conta o questionamento inicial. A andlise desenvolve-se através da discussdo
que os temas e os dados levantam, envolvendo o corpus da pesquisa, as referéncias
bibliograficas ¢ o modelo tedrico. Na sequéncia as Unidades de Analise foram
analisadas como Unidade de Registro ¢ Unidade de Contexto (LUDKE e ANDRE,
1986).

A Unidade de Registro analisa a frequéncia com que aparece no texto uma palavra,
um topico, um tema, uma expressao, ja a Unidade de Contexto, analisa o contexto no
qual a unidade de analise aparece. Apos organizar os dados, num processo leituras e
releituras, chegamos na construgdo de categorias ou tipologias (LUDKE e ANDRE,
1986: 42), que surgiram da teoria em que se apoia a investigacdo e foram modificadas
ao longo do estudo. Apods isso as unidades de analise foram situadas na tipologia
elaborada e, num momento final, foram realizadas inferéncias ¢ reflexdes com base nos

resultadas encontrados.
4. FUNDAMENTACAO TEORICA:

De acordo com Scorsolini-Comin (2014) TDICs podem ser compreendidas
como ferramentas que ultrapassam as possibilidades das tecnologias analdgicas, pois
facilitam a comunicagdo e o acesso as informagdes. Segundo Farrel Corcoran (2006), a
“comunicacao digital” ¢ marcada pela multimidialidade, intermidialidade, portabilidade
e versatilidade, extrapolando a capacidade de alcance e producao das outras midias
utilizadas.

As tecnologias digitais permitem o acesso a informagdes, conhecimento,
noticias, o que passa despercebido ou ndo ¢ incluido neste meio virtual onde “tem tudo”
acaba nado fazendo parte deste todo, sendo excluido do referencial cognitivo de
individuos inseridos neste contexto. Assim as tecnologias como mediadoras dos
processos de aprendizagem, tornou-se mais expressivas, ndo apenas instrumentalizando
ou potencializando uma a¢do educativa (SCORSOLINI-COMIN, INOCENTE, &
MATIAS, 2009), mas conferindo-a um sentido novo, intrinseco as ditas tecnologias: o
de comunicar-se e existir no mundo contemporaneo.

Pierre Lévy (2010) chama atengdo para o que define como ciberespaco, local



onde se da a cibercultura. O ciberespago ¢ o “novo meio de comunicacdo que surge da
interconexao mundial dos computadores” (p. 17) e a cibercultura ¢ o “conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco” (p. 17).

Compreende-se a cibercultura ndo s6 em seu carater operacional, mas também
nas praticas e valores deste novo modo de se relacionar com o conhecimento e
informacao, produto da migragdo do espago fisico para o virtual proporcionado pelas
TIDCs, regida por codigos, signos e relagdes sociais dentro e fora dos espagos escolares.
Portanto, a cibercultura estd em permanente transformagio, pois ¢ determinada pelas
interacdes dos sujeitos que utilizam o ciberespaco, também sujeitos a transformacdes.

O ciberespago constitui um novo e complexo espago global para a acgao social,
aprendizado e educagdo (CASTELLS 2001). Lemos (2003) indica as possibilidades de
socializacdo do conhecimento através de leis da cibercultura, dentre as quais destacam-
se duas: lei da liberacao do polo da emissdo e a lei da conectividade. A primeira refere-
se a maxima “pode-se tudo na internet”. A segunda refere-se ao fato da rede estar em
todos os lugares, interligando tudo e todos (LIMA 2011; LEMOS, 2003).

Com relagdo a primeira lei, se no ciberespaco existe uma liberdade absoluta e
possibilidades ilimitadas, ndo seria necessario que houvesse uma regulacdo minima
nesse ambiente, para que seus usudrios nao fiquem a mercé de informagdes duvidosas
ou sujeitos a situagdes de risco? A respeito da segunda lei, se todos, em todos lugares,
passam a estar conectados, quais serdo os efeitos desse intercdmbio cultural e troca de
perspectivas e informagdes?

Ao mesmo tempo em que ocorre uma democratizagdo da produgdo e divulgagao
do conhecimento, abre-se espaco para a propagacao de inverdades e desinformagdo. Os
discentes influenciados pelo contexto virtual, acostumaram-se a uma conjuntura que nao
admite a hierarquizacdo de saberes, eleicdo de fontes unicas de informagdo e
entendimento reducionista de comunicagdo como via de sentido Unico, fator que muitas
vezes pode resultar no desinteresse e afastamento do educando com relagdo as escolas.

No entanto, podemos, também, afirmar que as TDICs promoveram, e vém
promovendo, mudangas nos ambientes escolares, tanto devido a sua adesdo nestas
instituigdes, quanto pelo impacto da cibercultura nas formas de relagdes que se
desenvolvem neste ambiente. Assim as TDIC tém ganhado espaco nas discussdes na
area da educacdo. Em virtude disso, torna-se necessario esclarecer que as

transformagdes sociais geradas pelo avanco e difusdo destas tecnologias impactam as



escolas de forma geral. Porém, isso ndo implica numa reacdo padrdo desses
estabelecimentos, pois cada escola possui suas singularidades.

A partir dos apontamentos propostos por Mafra (2003), pode-se analisar os
efeitos dos avangos tecnoldgicos nos estabelecimentos escolares com base em trés
perspectivas: a cultura na escola, que compreende as manifestacdes culturais e sociais
dentro da escola; a cultura da escola, que compreende a cultura de uma instituicao
escolar em especifico; e a cultura escolar, que analisa a trajetéria historica e social das
instituicdes escolares a partir de recortes espago-temporais. Como ndo se pretende, neste
artigo, analisar a situagdo de uma instituicdo escolar em especifico, as analises aqui
feitas se utilizaram das perspectivas da cultura na escola e da cultura escolar.

A presenca das TDICs nos estabelecimentos educacionais ja ¢ uma tendéncia
desde o inicio do século XX. Porém, em 2020 as escolas ndo tiveram opg¢ao e viram-se
obrigadas a apropriar-se das TDIC’s na pratica docente em virtude da eclosdo da
pandemia da COVID-19. Os desafios vivenciados em virtude do periodo de isolamento
social causaram mudangas bruscas e radicais na cultura escolar, e isto aconteceu sem
que o corpo docente estivesse preparado para tais transformacdes.

Portanto, ¢ impossivel negar os que as TDICs transformaram e transformam a
cultura escolar. Mesmo com a forte resisténcia de algumas instituicdes educacionais, o0s
temas, referéncias e interagdes no ambiente escolar sdo frequentemente atravessados e
influenciados pela cibercultura. Nesta logica a abstengdo ndo ¢ uma opgdo para
institui¢cdes de ensino, ja que a introdu¢do das TDICs na educagdo faz parte de um
processo amplo e profundo que transforma o mundo contemporaneo.

A partir das reflexdes e lituras realizadas no aprofundamento tedrico elaboramos
quatro perspectivas através das quais os estabelecimentos escolares concebem o efeito
das TDICs no processo de ensino e aprendizagem. Estas perspectivas foram
sistematizadas através de padroes de posicionamento identificados ao longo da
realizagao do trabalho. Assim sendo, estas quatro perspectivas foram nomeadas e
descritas na sequéncia.

Ressaltamos que a identificacdo e elaboragdo destes “posicionamentos” dos
estabelecimentos escolares a respeito das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacao sdo produtos deste estudo. Tratam-se de posturas que ja existiam, porém

foram nomeadas e sistematizadas neste artigo.

4.1 PERSPECTIVA CONSERVADORA:



De acordo com o apontamento de Maltempi (2008), existem dois caminhos
possiveis aos professores e a comunidade escolar: ignorar as TDIC e proibir seu uso ou
incorpora-las ao ambiente escolar. A perspectiva conservadora alinha-se com a primeira
alternativa: trata-se de um posicionamento reaciondrio que visa a manutengdo da
educagdo tradicional, estabelecendo as tecnologias digitais como vilds que ameagam o
ensino baseado em livros, enciclopédias, escrita e copia de conteudo.

Porém, essa perspectiva apresenta uma contradi¢cdo: os proprios professores e
demais profissionais da escola utilizam essas tecnologias para pesquisa, producdo de
material didatico e sistematiza¢do de informagdes. Porém essa contribui¢ao na cultura
escolar frequentemente ¢ ignorada por muitos profissionais da educagdo, que acusam
exclusivamente as novas geracdes de viverem este processo, a chamada “Geracao Z”
(KAMPF, 2011, P.1). Neste sentido, as TDICs estariam presentes na cultura na escola,
através da agdo exclusiva dos discentes.

Este raciocinio ¢ utilizado para culpabilizar os discentes por fracassos
metodoldgicos e insucesso das instituicdes educacionais, isentando o método
empregado de qualquer culpa. Nesta logica os pertencentes a geragdo Z seriam dotados
de uma atenc¢ao multifocal, incapazes de dedicar atencdo exclusiva a apenas uma coisa,
o que seria resultado das muitas telas e circuitos comunicativos paralelos que os
envolvem, acostumando a atencdo a deslocar-se de um objeto a outro, em uma

descontinuidade inimiga da reflexdo e do aprofundamento.

4.2 PERSPECTIVA ACRITICA:

No final da década de 1990 em diante as TIDCs foram introduzidas em sistemas
de ensino do mundo todo, em muitos casos apresentadas como sinénimo de
desenvolvimento educacional. Para alguns, a tecnologia disponivel na escola passou a
ser vinculada a qualidade da educacdo, apesar de ndo haver evidéncias cientificas que
sustentem esta premissa.

De acordo com Moreira e Kramer (2007), muitos sentidos podem ser atribuidos
a presenca dessas tecnologias no ensino, como a superagdo das “velhas tecnologias”,
solu¢do de problemas pedagdgicos, inclusdo digital e etc. Neste sentido, o papel da
educacdo seria propiciar acesso ao conhecimento disponivel no ciberespago, garantindo

um armazenamento e controle de dados jamais visto na histéria da humanidade.
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O fato ¢ que a rede ¢ depositaria do conhecimento, ndo produtora dele. A
perspectiva acritica retira a “inteligéncia” do ser, como se o coletivo dessa inteligéncia
ndo se encontra-se na sociedade e sim no plano virtual (MIEGE, 2009, p. 18;
MATTELART, 2006, p. 71, BEZERRA, 2017). Trata-se de um pensamento
reducionista de que basta trabalhar algumas competéncias técnicas para que as
tecnologias sejam bem aproveitadas nos estabelecimentos escolares.

A perspectiva acritica compreende que a adogdao massiva das tecnologias pelas
escolas ¢ sinonimo de qualidade, bastando o dominio técnico destas para que haja
beneficios educacionais. Nesta logica, o cardter pedagdgico e cognitivo acaba em
segundo plano e predomina uma visdo tecnicista da educagdo. As TDICs nao sdo uma
entidade onipresente que goza de conhecimento legitimo e ilimitado, essas tecnologias
sdo apenas ferramentas e s6 alcancam seu potencial através do conhecimento e agdo

humana.

4.3 PERSPECTIVA CRITICA:

Segundo Coll e Monereo (2010), nem tudo o que ¢ tecnologicamente vidvel ¢é
pertinente em termos educacionais. Portanto, as TDIC nao devem ser adotadas sem uma
profunda investigacdo acerca de suas necessidades, limites, possibilidades e
consequéncias educacionais. As criticas a incorporagdo dessas tecnologias referem-se,
em geral, a falta de reflexdo acerca do papel docente e ao silenciamento da relagdo
professor-aluno.

Nesta perspectiva compreende-se que a utilizagdo das TDIC na educagdo
resume-se ao dominio da tecnologia, deixando de lado a proximidade afetiva (Almeida,
2010; Almeida & Silva, 2011). Além disso, o emprego das tecnologias digitais na
educagdo ainda ¢ acusado de promover outros problemas, como o isolamento,
sobrecarga cognitiva, informagdes duvidosas, dependéncia e infoexclusao.

Outro apontamento seria de que o uso das TDIC ainda se restringem a
reproducao de métodos tradicionais, pois as tecnologias analdgicas foram substituidas
pelas digitais, porém, na pratica, os métodos permanecem os mesmos. Sendo assim, o
dominio técnico das TDICs ndo implica necessariamente na qualidade do ensino, pois o
método pedagdgico permanece determinante.

Nesta perspectiva, os professores devem preocupar-se em formar leitores

criticos, empenhando-se em combater o pensamento Unico, porém com a inser¢ao das



11

TDICs no ensino tal objetivo encontra novos obstaculos. O “pensamento Unico” torna-
se um sujeito abstrato em meio a enxurrada de informacgdes e pontos de vista
disponiveis na rede. Simultaneamente, o professor encontraria mais dificuldade em
engajar os alunos a leitura critica, pois os discentes agora concentram-se em serem
autores.

Além disso, as redes de comunicagdo abriram espago para a anticiéncia e para
vigilancia e coleta de informagdes, pelo uso dos dispositivos eletronicos. Neste sentido
as TDICs estdo tornando-se ferramentas para manipulagdo de massas e controle de
informacdes disfarcadas de entretenimento. Portanto a perspectiva critica da utilizagao
de TDICs na educacao apontam de forma geral, para mercantilizacdo da Educagdo e

afastamento entre docentes e discentes (Patto, 2013; Pereira, 2009; Zuin, 2006).

4.4 PERSPECTIVA CRITICA PROPOSITIVA:

As TDIC emergem como uma forma de facilitar o ensino e aprendizagem
sustentando-se nos recursos tecnoldgicos que as constituem, porém o emprego destas
tecnologias ndo faz referéncia a qualidade do ensino, mas as transformagdes que
possibilitam. Para que estas tecnologias realmente sejam benéficas ao ensino, seu uso
deve ser critico (Moreira, & Kramer, 2007; Patto, 2013).

Para promover transformacdes na educacdo através das TDICs ¢ necessario
combater a visdo tecnicista destas tecnologias, que sustenta a premissa de que o
acimulo de informagao ¢ sindnimo de conhecimento. Para um ensino proveitoso com o
uso dessas tecnologias o docente deve articular e problematizar, provocando trocas e
pesquisa a partir de situagdes que movimentam o conhecimento do aluno, possibilitando
sua reconstrugao.

Trata-se de um processo de articulagdo entre o uso da tecnologia, a acdo
pedagogica e teorias educacionais. Além da formagdo técnica, deve haver um preparo
ético, que possibilite ao professor um posicionamento critico e reflexivo diante das
TDICs, para que este ensine os discentes a fazerem o mesmo (Joly, Silva, & Almeida,
2012; Silva, 2012). Parte-se do principio de que o professor deve viver a mudanga no
ensino que pretende proporcionar aos seus alunos, compreendendo as midias, seus
formatos e linguagens, sabendo utiliz4-los pedagogicamente.

Para que o uso das TDICs com fins educacionais sirva para a superagdo do

ensino tradicional € preciso que o docente saiba quando e como utiliza-las, usando-as
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ndo apenas como suporte de contetido, mas como uma ferramenta pedagogica. Nao se
trata de focar nos conteudos, o professor deve trabalhar com as formas de pensar
construidas nas interagdes, introduzindo o aluno a pesquisa e experimentagao,
privilegiando sua ac¢do e reflexdo e orientando-os para que possam definir estratégias
para selecionar, filtrar e organizar informacdes.

Através do crescimento e propagacao da anticiéncia na atualidade, percebe-se o
perigo em potencial que o avango das TDICs pode significar para a educagdao. Porém
isso ndo implica que estas tecnologias sdo as “vilas”, e “inimigas” do ensino de
qualidade. Na verdade, o caminho para combater a anticiéncia passa por ocupar-se dos
mesmos meios pelos quais esta se propaga. Trata-se de um processo de considerar a
necessidade e urgéncia de uma educagao critica baseada na ética e responsabilidade, nos
ambientes virtuais.

Portanto a perspectiva critica propositiva propde que ¢ preciso promover o
debate sobre as tecnologias digitais disponiveis, ao invés de propagar ingenuamente seu
uso indiscriminado. E necessario superar a atitude passiva de usuario, consumidor, e
manter a submissdo das inverdades a constante atengdo do publico. Antes de uma
educacdo que se utilize das TDICs, é necessario capacitar os professores e alunos, a

serem usuarios criticos destas tecnologias.

5. ANALISE DE DADOS: A BNCC EM QUESTAO.

Homologada em 2017, a Base Nacional Comum Curricular ¢ um documento
normativo nacional, que define aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas pelos
alunos da Educacdo Bésica, sendo composto por conteudos, competéncias e habilidades.
O documento da Base ¢ dividido em cinco capitulos: introdugdo, estrutura da BNCC,
etapa da educacdo infantil, etapa do ensino fundamental e etapa do ensino médio. A
base, em si, ndo ¢ um curriculo, mas uma referéncia nacional para a reelaboracao dos
curriculos de todas as redes e sistemas de ensino do pais.

Em suas seiscentas paginas a BNCC utilizou-se do termo TDIC, ou tecnologias
digitais da informagao e comunicac¢do, vinte e uma vezes. As aparigdes distribuem-se ao

longo da base de acordo com a seguinte tabela:

ETAPA DA BNCC: DISCIPLINA/AREA: NUMERO DE APARICOES:

Ensino Fundamental Lingua Portuguesa 4
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Ensino Fundamental

A area de Ciéncias Humanas

Historia

Ensino Médio

A BNCC do Ensino Médio

Natureza e suas Tecnologias

Ensino Médio A area de Linguagens e suas 8
Tecnologias
Ensino Médio A area de Ciéncias da 5

Ensino Médio

A area de Ciéncias Humanas

e Sociais Aplicadas

Destaque para a auséncia das TDICs no que se refere a educagdo infantil, e para

o vinculo estabelecido entre a area das linguagens e as referidas tecnologias. Ja a

cibercultura ndo teve nenhuma aparicdo. No entanto, a base utilizou com veeméncia o

conceito “cultura digital”, que tem um total de trinta e quatro apari¢des, distribuidas no

texto da base conforme a tabela abaixo:

Tecnologias

ETAPA DA BNCC: DISCIPLIA/AREA: NUMERO DE APARICOES:
Enisno Fundamental O Ensino Fundamental no 3
contexto da educacgdo basica
Ensino Fundamental Lingua Portuguesa 22
Ensino Médio A BNCC no Ensino Médio 3
Esino Médio A area de Linguagens e suas 6

Destaca-se, mais uma vez, o vinculo estabelecido com a area das linguagens e,

também, a auséncia da tematica na Educacao Infantil. Como, a principio, as unidades de

analise utilizadas seriam TDICs e cibercultura, porém o termo cibercultura ndo foi

encontrado no documento, foram analisados em seu contexto apenas as aparigdes de

TDICs. Buscamos compreender a definicdo da base para o termo encontrado, cultura

digital, realizando o levantamento da unidade de registro deste, de acordo com a tabela

acima, porém este conceito nao passou por uma analise de unidade de contexto.

A BNCC, em sua introdu¢do, apresenta dez competéncias gerais da educacao

basica, sendo uma, a competéncia 5, especifica para a questao do uso das tecnologias,

que ¢ a “Cultura Digital”:

Segundo a competéncia 5, o aluno deve:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo ¢ comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2017).

De acordo com a esta competéncia os alunos devem aprender a utilizar as TDICs
de forma critica, significativa, reflexiva e ética, o que demonstra um alinhamento com a
perspectiva critica propositiva. Frequentemente, ao longo do texto da base, TDICs e
cultura digital aparecem associadas as palavras: critica, reflexiva, significativa e ética; o
que se torna quase um protocolo ao abordar este assunto.

As primeiras apari¢des da cultura digital na base ocorrem a partir da parte da
base referente ao Ensino Fundamental, no contexto da Educagdo Bésica. Ao aprofundar-

se sobre o assunto, a BNCC introduz o conceito de cultura digital:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contempordneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicacdo das tecnologias de informagdo e comunica¢do e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os
estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura
digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo multimidiatica e
multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil.
Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao
imediatismo de respostas ¢ a efemeridade das informagdes, privilegiando analises
superficiais e o uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos
modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BRASIL, 2017, p.60).

A base destaca que a insercao dos estudantes na cultura digital tem possibilitado
a eles a transi¢do de um papel passivo e receptivo para uma fung¢ao mais ativa, de autor
e protagonistas. Além disso, destacam-se a multimidialidade, efemeridade e
imediatismo das informagdes, transformagdes apontadas pela base como antagdnicas a
tradicao e praticas da cultura escolar, ligadas ao eruditismo e ao saber, em contraponto a
cultura jovem: superficial, sintética, imediatista e efémera. Neste momento o documento
demonstra um posicionamento alinhado com a perspectiva conservadora.

Interpreta-se que, apesar da base ndo apresentar os referenciais para “cultura
digital”, o conceito dialoga com a ideia de cibercultura (LEVY, 2010). Na sequéncia, a

BNCC adota uma postura propositiva, alegando que:

Todo esse quadro impde a escola desafios ao cumprimento do seu papel em relacdo a
formagdo das novas geragdes. E importante que a institui¢do escolar preserve seu
compromisso de estimular a reflexdo e a andlise aprofundada e contribua para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relagdo ao contetido e a



15

multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Contudo, também ¢ imprescindivel que a
escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos de
funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacdo (e também de
manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma
participag@o mais consciente na cultura digital (BRASIL, 2017, p.61).

Neste momento a base considera que a escola tem responsabilidade em educar o
estudante para compreender de forma critica e reflexiva as informacdes que acessa
através das TDICs. Além disso afirma que os estabelecimentos de ensino devem
apropriar-se das formas de linguagem caracteristicas da cultura digital, explorando seu
potencial e educando os alunos para o uso democratico destas tecnologias e uma
participagdo consciente neste espaco.

Em meio as orientagdes e reflexdes sobre as competéncias para o ensino de

linguagens no Ensino Fundamental, o debate sobre as TDICs torna-se mais recorrente:

[...] o componente Lingua Portuguesa da BNCC dialoga com documentos e orientagdes
curriculares das ultimas décadas, atualizando-os em relagdo as transformagdes das
praticas de linguagem devidas as tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo
(TDIC) (BRASIL, 2017, p.67).

Ao aprofundar-se sobre o assunto, a base adota uma postura alinhada com a

perspectiva acritica:

As praticas de linguagem contemporaneas nao s6 envolvem novos géneros e textos
cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edig¢@o de textos, audios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um
a produgdo e disponibilizacdo de textos multissemiodticos nas redes sociais € outros
ambientes da Web. Niao s6 ¢é possivel acessar contetidos variados em diferentes midias,
como também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um livro de
literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes sociais
especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de perto seu trabalho;
podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto, escrever fanfics, produzir e-zines,
nos tornar um booktuber, dentre outras muitas possibilidades (BRASIL, 2017, p.68).

Neste momento a BNCC considera inimeras possibilidades de uso educacionais
para as TDICs, considerando suas diferentes formas e fungdes em aspecto técnico,
porém sem avaliar a pertinéncia destas para o ato educativo. Além disso, ao levantar
propostas para a utilizagdo da TDICs no ensino, parece desconsiderar a precariedade da
estrutura que muitas das escolas do pais enfrentam, bem como o despreparo do corpo

docente para tais fins. Imediatamente em seguida, ¢ introduzido o seguinte

questionamento:
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Em tese, a Web é democratica: todos podem acessa-la ¢ alimenta-la continuamente.
Mas se esse espaco ¢ livre e bastante familiar para criangas, adolescentes e jovens de
hoje, por que a escola teria que, de alguma forma, considera-lo? (BRASIL, 2017, p.68).

Na sequéncia, a questao ¢ respondida:

Ser familiarizado e usar ndo significa necessariamente levar em conta as dimensoes
ética, estética e politica desse uso, nem tampouco lidar de forma critica com os
conteudos que circulam na Web. A contrapartida do fato de que todos podem postar
quase tudo € que os critérios editoriais e selecdo do que é adequado, bom, fidedigno ndo
estdo “garantidos” de inicio. Passamos a depender de curadores ou de uma curadoria
propria, que supde o desenvolvimento de diferentes habilidades.

A viralizagdo de contetidos/publicagdes fomenta fendmenos como o da pos-verdade, em
que as opinides importam mais do que os fatos em si. Nesse contexto, torna-se menos
importante checar/verificar se algo aconteceu do que simplesmente acreditar que
aconteceu (ja que isso vai ao encontro da propria opinido ou perspectiva). As fronteiras
entre o publico e o privado estdo sendo recolocadas. Ndo se trata de querer impor a
tradicdo a qualquer custo, mas de refletir sobre as redefinicdes desses limites e de
desenvolver habilidades para esse trato, inclusive refletindo sobre questoes envolvendo
o excesso de exposicdo nas redes sociais. Em nome da liberdade de expressdo, ndo se
pode dizer qualquer coisa em qualquer situag@o. Se, potencialmente, a internet seria o
lugar para a divergéncia e o diferente circularem, na pratica, a maioria das interagdes se
da em diferentes bolhas, em que o outro ¢ parecido e pensa de forma semelhante.
Assim, compete a escola garantir o trato, cada vez mais necessario, com a diversidade,
com a diferenca (BRASIL, 2017, p.68).

Nesta passagem a BNCC adota uma postura claramente alinhada com a postura
critica propositiva, considerando as ameacgas que ganham espago na cultura digital e a
necessidade de as instituicdes educacionais ocuparem este espaco de forma ética, critica

e responsavel, para combater o avango da desinformacao e discursos de intolerancia.

Finalizando este raciocinio, a base pontua:

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma critica essas
novas praticas de linguagem e produgdes, ndo s6 na perspectiva de atender as muitas
demandas sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC —
necessario para o mundo do trabalho, para estudar, para a vida cotidiana etc (BRASIL,
2017, p. 69).

Sobre a demanda cognitiva das atividades de leitura, que devem aumentar
progressivamente do Ensino Fundamental at¢é o Ensino Médio, sdo apresentados
diferentes campos, dentre os quais destaca-se: “a consideracdao da cultura digital e das
TDIC” (BRASIL, 2017, p.75). Apesar de ambos termos aparecerem juntos, neste
momento ndo ¢ realizado um aprofundamento sobre.

Por ultimo, a BNCC afirma que a cultura digital e as TDICs perpassam todos os

campos de atuagdo da area de linguagens para o Ensino Fundamental, que sao: Campo
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da vida cotidiana, campo artistico literario, campo das praticas de estudo e pesquisa e
campo da vida publica. Segundo a base: “A cultura digital perpassa todos os campos,
fazendo surgir ou modificando géneros e praticas. Por essa razao, optou-se por um
tratamento transversal da cultura digital, bem como das TDIC, articulado a outras
dimensdes nas praticas em que aparecem” (BRASIL, 2017, p.85).

Mais adiante na BNCC, ainda sobre o Ensino Fundamental, porém na area de
ciéncias humanas, as TDICs aparecem em meio as competéncias especificas da seguinte

forma:

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio
espago-temporal relacionado a localizacdo, distancia, dire¢do, duracdo, simultaneidade,
sucessdo, ritmo e conexdo (BRASIL, 2017, p.357).

Trata-se claramente de uma visdo alinhada com perspectiva acritica, que
considera apenas a importincia do dominio técnico destas tecnologias. Ainda nas
ciéncias humanas, o termo aparece novamente, mas desta vez nas habilidades a serem
desenvolvidas pelos alunos do 9° ano na disciplina de Historia: “Analisar as
transformacdes nas relagdes politicas locais e globais geradas pelo desenvolvimento das
tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo” (BRASIL, 2017, p.433). Desta vez o
assunto aparece de forma avulsa, sem aprofundamento, como que para cumprir
protocolo.

Na progressdo das aprendizagens essenciais do Ensino Fundamental para o
Ensino Médio h4a uma divisdo propria para as tecnologias digitais € a computagdo, na

qual enfatiza-se que:

A contemporaneidade ¢ fortemente marcada pelo desenvolvimento tecnologico. Tanto a
computagdo quanto as tecnologias digitais de informagdo e comunicagao (TDIC) estdo
cada vez mais presentes na vida de todos, ndo somente nos escritorios ou nas escolas,
mas nos nossos bolsos, nas cozinhas, nos automdveis, nas roupas etc. Além disso,
grande parte das informacdes produzidas pela humanidade estd armazenada
digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo
movidos por tecnologias digitais, situagdo que tende a se acentuar fortemente no futuro
(BRASIL, 2017, p. 473).

Na sequéncia afirma-se:

E preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante
mudanga, prepara-los para profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que
ainda ndo foram inventadas e para resolver problemas que ainda ndo conhecemos.
Certamente, grande parte das futuras profissdes envolverd, direta ou indiretamente,
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computagdo e tecnologias digitais (BRASIL, 2017, p. 473).

Nota-se um viés fortemente tecnicista preocupado unicamente em capacitar os

alunos para lidarem com as TDICs no meio profissional. Mais uma vez a base alinha-se

com a perspectiva acritica.

A BNCC volta a tematica ao discorrer sobre o ensino de Linguagens e suas

Tecnologias, destacando a importancia de os alunos explorarem as diferentes formas de

linguagem:

Considerando que uma semiose ¢ um sistema de signos em sua organizagdo propria, é
importante que os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas
linguagens, possam realizar reflexdes que envolvam o exercicio de analise de elementos
discursivos, composicionais e formais de enunciados nas diferentes semioses — visuais
(imagens estaticas e em movimento), sonoras (musica, ruidos, sonoridades), verbais
(oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais (gestuais, cénicas, danga).
Afinal, muito por efeito das novas tecnologias digitais da informag@o e da comunicacgéo
(TDIC), os textos e discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e multissemidtica,
incorporando diferentes sistemas de signos em sua constitui¢do (BRASIL, 2017, p.486).

Neste momento propde-se que as diferentes linguagens sejam exploradas,

levando em consideragdo que na atualidade estas encontram-se em constante dialogo,

sobretudo devido a expansao das TDICs. Na sequéncia, o termo segue sendo utilizado:

Nesta

Assim, propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso a saberes sobre
o mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que,
direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos varios campos de atuacgdo social e
despertam seu interesse e sua identificagdo com as TDIC (BRASIL, 2017, p.487).

passagem abordam-se as tecnologias digitais da informagdo e

comunicagdo como algo dado e que caberia a escola adaptar-se a isso, ressaltando que

esta area desperta o interesse e identificacdo dos alunos, dispensando qualquer

problematizagdo a respeito. Na sequéncia a BNCC, mais uma vez enumera uma lista de

possibilidades para o uso das TDICs, apos pontuar sobre o impacto desta na

comunicacao:

Merece destaque o fato de que, ao alterar o fluxo de comunicagdo de um para muitos —
como na TV, radio e midia impressa — para de muitos para muitos, as possibilidades
advindas das tecnologias digitais de informacdo ¢ comunicagdo (TDIC) permitem que
todos sejam produtores em potencial, imbricando mais ainda as praticas de leitura e
producédo (e de consumo e circulagdo/recepgdo). Ndo s6 é possivel para qualquer um
redistribuir ou comentar noticias, artigos de opinido, postagens em vlogs, machinemas,
AMVs e outros textos, mas também escrever ou performar e publicar textos e
enunciados variados, o que potencializa a participacdo (BRASIL 2017, p.487, 488).
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Logo na sequéncia a base apresenta uma postura alinhada com a perspectiva
critica propositiva, considerando as problematicas que envolvem o uso das TDICs e

ressaltando o papel da escola para reverter estes possiveis maleficios:

Em que pese o potencial participativo e colaborativo das TDIC, a abundéancia de
informagdes e produgdes requer, ainda, que os estudantes desenvolvam habilidades e
critérios de curadoria ¢ de apreciacdo ética e estética, considerando, por exemplo, a
profusdo de noticias falsas (fake news), de pos-verdades, do cyberbullying e de
discursos de 6dio nas mais variadas instidncias da internet e demais midias (BRASIL,
2017, p.488).

Finalizando sobre Linguagens e suas Tecnologias, TDIC volta a aparecer em

meio a competéncia especifica sete, que fala a respeito de:

“Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva” (BRASIL,
2017, p.490).

Essa competéncia versa sobre como as praticas de linguagem em ambiente

digital modificaram a area das linguagens em diferentes campos da atuagao social.

Nesse cenario, os jovens precisam ter uma viso critica, criativa, ética e estética, ¢ ndo
somente técnica das TDIC e de seus usos, para selecionar, filtrar, compreender e
produzir sentidos, de maneira critica e criativa, em quaisquer campos da vida social.
Para tanto, ¢ necessario ndo somente possibilitar aos estudantes explorar interfaces
técnicas (como a das linguagens de programacdo ou de uso de ferramentas e apps
variados de edi¢do de audio, video, imagens, de realidade aumentada, de criacdo de
games, gifs, memes, infograficos etc.), mas também interfaces criticas e éticas que lhes
permitam tanto triar e curar informag¢des como produzir o novo com base no existente
(BRASIL, 2017, p.496).

Neste momento a base aponta para a necessidade de superar o uso meramente
técnico das TDICs, considerando a importancia da dimensao critica e ética deste uso,
ressaltando a importancia do processo de curadoria. Ainda relacionado a competéncia

sete, as TDICs aparecem em duas habilidades a serem desenvolvidas:

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informa¢do e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e
comunicag¢do (TDIC) na formagdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensdo e producdo de discursos em
ambiente digital (BRASIL, 2017, p.496).
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Em seguida as TDICs voltam a aparecer na base no ensino de Ciéncias da

Natureza e suas Tecnologias no Ensino Médio:

Pretende-se, também, que os estudantes aprendam a estruturar discursos argumentativos
que lhes permitam avaliar e comunicar conhecimentos produzidos, para diversos
publicos, em contextos variados, utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo (TDIC), e implementar propostas de intervengdo pautadas
em evidéncias, conhecimentos cientificos e principios éticos e socioambientalmente
responsaveis (BRASIL, 2017, p.552).

Nesta passagem o termo aparece vinculado a um conhecimento técnico,
necessario para divulgagdo de informagdes e conhecimentos. Ainda na area de Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias, as TDICs voltam a ser tematica de uma das
competéncias especificas, a competéncia trés:

Investigar situacdes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos ¢ por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informag@o e comunicagdo (TDIC) (BRASIL, 2017, p.553).

Mais uma vez predomina uma visdo acritica, que aponta para o conhecimento

técnico das TDICs para solugao de questdes pontuais. Na sequéncia esta perspectiva

presente na competéncia trés ¢ reforgada:

Para tanto, ¢ fundamental que possam experienciar dialogos com diversos publicos, em
contextos variados, utilizando diferentes midias, dispositivos e tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDIC), e construindo narrativas variadas sobre os
processos e fenomenos analisados (BRASIL, 2017, p.558).

Encerrando suas aparigdes na éarea das Ciéncias da Natureza a e suas

Tecnologias, as TDICs sdo citadas em uma das habilidades da competéncia trés, mais

uma vez reforcando a perspectiva acritica presente no documento:

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados
de analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos,
graficos, tabelas, simbolos, codigos, sistemas de classificagdo e equagdes, por meio de
diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo
(TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de temas cientificos e/ou
tecnoldgicos de relevancia sociocultural e ambiental (BRASIL, 2017, p.559).

A ultima apari¢do do conceito na BNCC se da na parte referente a area de
Ciéncia Humanas e Sociais Aplicadas no Ensino Médio, mais especificamente na

competéncia especifica um. De acordo com esta competéncia os alunos devem:
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Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais ¢ culturais nos ambitos
local, regional, nacional ¢ mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e
tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica (BRASIL,
2017, p.572).

De acordo com uma das habilidades desta competéncia, os discentes devem aprender a:

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e €tica nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para
se comunicar, acessar ¢ difundir informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

A presenca das TDICs e cultura digital na BNCC ¢ novidade, e seu
desenvolvimento aliado a pratica docente e estrutura das escolas ¢ ainda um desafio. O
documento apresenta uma contradi¢cdo: as visdes apresentadas sobre TDICs alinham-se
com a perspectiva acritica ou com a critico propositiva, com a predominancia do
primeiro caso. A perspectiva critico propositiva ganha espago sobretudo na area de
linguagens e suas tecnologias no ensino médio.

Para muitos docentes trata-se de um grande desafio e hd uma grande caréncia de
investimentos em formagao de professores para uso das ditas tecnologias. Ainda faltam
investimentos, também, para a estrutura escolar. A base em mais de um momento
elabora listas extensas de possibilidades e ferramentas digitais a serem utilizadas nas
escolas: podcasts, vlogs, blogs, gameplays, walkthroug, dentre outros. Porém, a BNCC
em nenhum momento parece levar em conta a precariedade de recursos, que ¢ a
realidade de muitas escolas do Brasil.

A BNCC reforga a necessidade da constru¢ao de uma postura critica, reflexiva,
¢tica e significativa com relacdo as tecnologias digitais por parte dos alunos. Estas
quatros palavras compdem quase um protocolo que frequentemente acompanha os
termos TDICs e cultura digital quando estes aparecem no texto. Porém a base aprofunda
pouco o debate a respeito do que seria esta postura critica, reflexiva, ética e
significativa.

Assim a base, quando aborda as TDICs de forma tedrica, assume um carater
critico propositivo. Quando apresenta propostas que se aproximam da visdo critico
propositiva, enfatiza a relevancia dos discentes desenvolverem a capacidade de

curadoria das informacdes disponiveis nos meios digitais. Porém a maioria das
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possibilidades e propostas para os usos das tecnologias digitais da informagdo e
comunicacao que a BNCC aponta focam no uso e dominio técnico destas, alinhando-se
com a perspectiva acritica.

O enfoque pedagdgico por competéncia apresentado na BNCC ¢ o mesmo
utilizado pelas escolas de formagdo técnica e tecnologica, voltadas para o ensino
profissionalizante. Assim, a base ja possui em sua natureza o carater profissionalizante
tecnicista e mercadologico. Por mais que frequentemente use definicdes profundas e
completas a respeito das TDICs, cultura digital e seus efeitos, as competéncias e
habilidades que aparecem relacionadas a esta tematica acabam por refor¢ar uma visao

destas tecnologias como ferramentas para as quais os alunos devem preparar-se.

6. CONSIDERACOES FINAIS:

De forma geral a BNCC apresenta uma contradi¢ao flertando ao longo de seu
texto com as perspectivas que identificamos como critica propositiva e acritica. No
ambito pedagdgico tedrico aponta para a formacdo critica, reflexiva e ética dos
discentes com relacdo as tecnologias digitais, o que ¢ reforcado diversas vezes no
documento. Porém, em seus objetivos a base indica habilidades e competéncias a serem
desenvolvidas que majoritariamente associam-se a perspectiva acritica, destacando a
relevancia técnica das TDICs e compreendendo-as como meras ferramentas.

Desta forma, a base apresenta uma perspectiva critica, porém pouco propositiva,
carecendo de mais propostas praticas para que possibilite aos alunos a tdo almejada
criticidade, reflexividade e ética para o manejo das TDICs. Além disso, em alguns
pontos, a base apresenta e introduz a tematica das tecnologias digitais da informacdo e
comunicac¢do de forma descontextualizada e pouco aprofundada, como que para cumprir
protocolo.

A BNCC parece desconsiderar a necessidade de preparacao dos docentes para o
exercicio de atividades pedagogicas no contexto da cultura digital. Além da necessidade
de formagdo especifica para a atuagdo dos professores, a base desconsidera, também, a
falta de recursos de muitas escolas e a infoexclusdo, uma vez que muitos alunos nao
estao inseridos na cultura digital de forma homogénea.

A BNCC ¢é um documento novo, além disso, ao introduzir as TDICs no ambito
educacional, o documento também esta lidando com novidade, com uma érea que ainda

¢ contestada e passa por um processo de maturagdo e consolidagdao. Neste sentido, a
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base apresenta uma visao hibrida a respeito das TDICs, flertando com uma visao critica
propositiva e tecnicista, o que se torna uma contradi¢do, na qual a perspectiva acritica

acaba por anular a visao critica propositiva.
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