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RESUMO: O presente artigo busca questionar sobre a utilizagcdo das tecnologias no
cotidiano escolar, levando em consideracdo a influéncia exercida pelos dispositivos de
comunicacdo e informagdo digital. A tecnologia permeia nossa vida em varios ambitos
como se fosse uma extensdo do nosso corpo, ela se transformou em algo que néo
conseguimos mensurar. Ela faz parte das nossas vidas, e dentro do contexto de ensino e
aprendizagem se mostra cada vez mais urgente apropriar-se dessas ferramentas. A analise
foi realizada por meio de estudos bibliograficos sobre o0 uso de novas tecnologias na escola
e também sobre a importancia do letramento digital. Também propomaos discutir a realidade
escolar a partir de nossa experiéncia de estagio da carreira de Licenciatura em Historia da
Universidade Federal de Integracdo Latino-americana (UNILA), as dificuldades e o cenério
estrutural que encontramos. Notamos que o tempo escolar parece avangar mais lentamente
comparado a evolucao da sociedade em relacdo as tecnologias.

Palavras-chave: ensino, tecnologia, comunicacéo digital

RESUMEN: El presente articulo busca cuestionar la utilizacion de las tecnologias en la
vida escolar cotidiana, teniendo en cuenta la influencia ejercida por los dispositivos de
comunicacion e informacion digital. Actualmente, la tecnologia atraviesa todos nuestros
ambitos, como una extensién de nuestros cuerpos y se ha convertido en algo que es dificil
de mensurar. Al pensar en el contexto de ensefianza y aprendizaje se justifica la necesidad
de apropiarse de estas herramientas en la medida de su presencia cada vez mas cotidiana.
Para este trabajo realizamos un anélisis a traves de estudios bibliograficos sobre el uso de
nuevas tecnologias en la escuela y también sobre la importancia de la alfabetizacion digital.
Proponemos discutir la realidad escolar basada en nuestra experiencia de pasantia en la
carrera de Historia-Licenciatura en la Universidad Federal de Integracion Latinoamericana
(UNILA). Observamos que el tiempo escolar parece progresar mas lentamente en
comparacion con la evolucion de la sociedad en relacion con las tecnologias.

Palabras claves: ensefianza, tecnologia, comunicacién digital
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INTRODUCAO

Este artigo € uma reflexdo e de trabalhos que desenvolvi no curso de Historia
Licenciatura na UNILA, desde o primeiro semestre de 2017, onde trabalhei com a tematica
sobre "A utilizacdo de novas tecnologias nos PCNs do Ensino de Histéria”, a partir dessas
reflexdes percebemos que a cultura livresca ainda exerce muita influéncia na educacéo e
que as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), ligadas ao cotidiano dos/as
estudantes e docentes ndo se mostram muito presentes no meio escolar, tendo entdo suas
possibilidades exploratorias secundarizadas, com deficiéncias de uso devido ao pouco
conhecimento ou aprendizado de politicas publicas educativas e formacédo inicial e
continuada para refletir sobre os usos e desafios das TIC no contexto de ensino em suas
aulas.

Para entender melhor sobre esta reflexdo estruturo este trabalho nos seguintes
topicos: apresentacdo do cenario tecnoldgico atual dentro de um contexto geral, em seguida
abordamos sobre o uso das TICs dentro do contexto escolar e por ultimo refletimos sobre
uma experiéncia em sala de aula com o uso de tecnologias no estagio realizado no segundo

semestre do ano de 2019.

BREVE PANORAMA DO CENARIO TECNOLOGICO ATUAL

Notamos que a tecnologia hoje permeia nossa vida em varios &mbitos como se fosse
uma extens@o do nosso corpo, ela se transformou em algo que ndo conseguimos mensurar,
mas o fato é ela faz parte das nossas vidas. Novas tecnologias, sites, aplicativos,
dispositivos, videos, jogos, midias interativas, mais acesso as informacdes, enfim, estamos
vivendo uma era de grande acumulo de informacGes, um periodo muito instantaneo do
cotidiano, sendo que, ainda assim nédo sao todos que conseguem acompanhar esse fluxo
imenso de conteudos seja pelo motivo de ndo terem acesso a essas tecnologias ou por

também ndo dominarem o uso dessas novas midias, como menciona Ribeiro, Ana Elisa:

Se antes conviviamos com a separacao entre alfabetizados e analfabetos,
minorada pelo surgimento das preocupaces com o letramento, agora
novas questdes sdo postas. Uma delas é aquela relacionada aos
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analfabytes, pessoas que, embora saibam ler e escrever, e por vezes
dominem os suportes tradicionais de escrita, ndo dominam novas midias,
mais especificamente o computador e a Internet. (RIBEIRO, 2009,
péag.10)

Ainda assim, notamos como essa expansdo tecnoldgica que vem empurrada pelo
mercado econdmico, facilmente invade e fixa suas raizes na sociedade em um numero
crescente e constante. Um exemplo s&o os dados da Agéncia Nacional de
Telecomunicagdes (Anatel) indicando que o Brasil terminou outubro de 2017 com um total
de 240,9 milhdes de celulares, uma média de 115,76 celulares para cada 100 habitantes, ou
seja, uma cifra que ultrapassa o0 nimero de habitantes do pais e demonstra que had uma
grande rede conectada trocando informacdes. Mas apesar do dado estatistico, o que isso

realmente quer nos dizer? Freire, Maximina Maria contextualiza sobre o assunto:

[...] O contexto social em que vivemos é marcado pela rapidez e
imediatismo proporcionados por novas modalidades de acesso,
armazenamento, recuperacdo e intercdmbio de informacdes. Essa
caracterizagdo ndo apenas nos coloca diante de possibilidades Unicas de
construgdo e manipulacdo de conhecimentos, mas, também, origina
formas distintas de trabalho, comunicacéo e interacdo com o meio, com
0 outro e com o proprio individuo. Parece haver urgéncia no
desenvolvimento de competéncias e habilidades que respondam mais
adequadamente as especificidades desse contexto, a necessidade de um
pensar e fazer diferenciados, a caréncia de instrumentos e metodologias
gue sejam adequadas a uma percepgdo inusitada de tempo e espaco e a
uma motivagdo singular para ensinar e aprender. (FREIRE, 2009, péag.
14)

Ha um crescente uso de redes sociais, blogs, canais de video, plataformas de ensino
e etc.; movimentos sociais tém expandindo seus horizontes pelos novos meios
tecnoldgicos ndo tradicionais, onde encontram na rede um espaco de aproximacdo de
pessoas interessadas em compartilhar e produzir informagbes politicas, ideoldgicas,
histdricas, artisticas e pedagogicas sem o subterflgio de meios controlados ou pre-

estruturados.
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O USO DAS TIC NO CONTEXTO ESCOLAR

O cenario escolar é pautado em politicas publicas, onde ainda a tecnologia ndo
ganha destaque no processo de ensino e aprendizagem. Ao refletir sobre escolas
encontramos um cenario diferente e diversos dependendo de indmeros fatores que
permeiam a realidade escolar.

Desde nosso ponto de vista diversas ferramentas digitais podem oferecer
possibilidades de producgdo e troca de conhecimento nas escolas e também ajudando a
ampliar as competéncias de docentes em suas praticas de ensino, entretanto, ainda nos
deparamos com um cenario com seus recursos pouco explorados pela falta de politicas
publicas que enfoquem nessas questdes e que equipem as escolas com a infraestrutura
necessaria para trabalhar, de fato, a tecnologia nas escolas. J& em 2015, varias autoras
discorrem sobre os desafios de desenvolvimento com o uso das tecnologias e informacdes
no meio educacional onde mencionam que é necessario uma mudanca mais estrutural na

educacdo e também uma mudanca dos sujeitos que fazem parte dela.

No entanto, as praticas educacionais mediadas por TICs ainda
representam um desafio pela falta de desenvolvimento de novas
metodologias que facilitem a adaptacéo de professores e alunos a insercéo
de distintos recursos pedagdgicos nas escolas. [...] Evidencia-se que 0 uso
das TICs na educacdo requer uma nova postura dos sujeitos da
aprendizagem. O educando precisa superar a condigcdo de agente passivo,
que so recebe informages e conteido, e passar a se comprometer mais
com seu aprendizado, ja o professor precisa estar aberto as mudangas, as
novas formas de trabalhar e a inovacdo para vencer desafios enquanto
sujeito que aprende e ensina, que instiga a pesquisa, o debate e a interacéo.
(MOURAD; DAMBROS. 2015, pég. 5-6)

Quando abordarmos sobre os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de 1997,
notamos que ha uma escassa reflexdo sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas. Examinando
0 documento, encontramos um trecho que nos chama mais a atengdo no capitulo
denominado: Orientacdes didatica, subcapitulo: Selecdo de material. O capitulo aborda a
importéancia de haver diversidade no uso dos materiais didaticos, pois como todo material
é uma fonte de informac&o, ndo podemos dar exclusividade apenas a uma ou outra categoria
ja que todas possuem seu grau de importancia. Também é abordada a questdo sobre o livro
didatico e que ainda é uma forte influéncia no ensino nacional, mas relembrando que o

mesmo nao deve ser considerado como o Unico material, promovendo sempre a variedade
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de fontes de informacéo para que o estudante possa ter um vasto acesso ao conhecimento.
Quando chegamos sobre o assunto do uso de computadores e tecnologia como instrumento
de aprendizagem o documento explica que:

E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relagédo
as novas tecnologias da informacdo esse instrumentalizarem para as demandas
sociais presentes e futuras. A mencéo ao uso de computadores, dentro de um amplo
leque de materiais, pode parecer descabida perante as reais condi¢des das escolas,
pois muitas ndo tém sequer giz para trabalhar. Sem ddvida essa € uma preocupacgao
gue exige posicionamento e investimento em alternativas criativas para que as
metas sejam atingidas. (PCN, 1997, pag.67)

Mas continuando sobre a questdo dos materiais didaticos, destacamos um problema
em especial no qual se refere a criagdo desses materiais didaticos e de seus suportes digitais.
Dentro do programa do ministério da educacdo (MEC) é chamado de Programa Nacional
do Livro e do Material Didatico (PNLD)*. Sabemos que ha grande oferta desses materiais,
tanto para escolas publicas como privadas, e muitas delas aderem aos diversos pacotes
fechados de materiais prontos para uso de docentes e professores, mas que néo incluem a
possibilidade de adaptacdo, melhoria ou ajustes as realidades sociais como aponta a autora
Bianca Santana em seu artigo em 2012 “Recursos Educacionais Abertos: praticas
colaborativas politicas publica”,

O que observei na escola e no contato com professores e gestores da
educacdo, tanto publica como privada, é que a oferta de material didatico
digital “pronto para o consumo” — em computadores, tablets e lousas

digitais— ¢ muito bem-vinda. Pequenas empresas de comunicacao e de
tecnologia educacional vendem seus produtos, e as editoras de didaticos

(13

aproveitam cada vez mais o novo fildo do digital, prometendo “a
qualidade do livro didatico” nas novas tecnologias. (SANTANA, 2012.
pag.134)

Apesar desses editais proporcionarem a docentes e pedagogos/as participarem da
revisdo desses conteudos, ha uma baixa influéncia na criagdo dos mesmos, ficando com as
editoras o papel responsavel por criarem esses conteudos como a mesma ja menciona. A

autora também cita em seu artigo a critica do professor Tel Amiel do blog Educacéo Aberta,

1 O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) é destinado a avaliar e a disponibilizar obras
didaticas, pedagdgicas e literarias, entre outros materiais de apoio a pratica educativa, de forma sistemaética,
regular e gratuita, as escolas publicas de educacéo basica das redes federal, estaduais, municipais e distrital e
também as instituicbes de educacdo infantil comunitarias, confessionais ou filantropicas sem fins lucrativos
e conveniadas com o Poder Publico. (http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=12391:pnld)
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em uma postagem de novembro de 20112, especificamente Amiel comenta sobre 0 PNLD
2014, onde o programa se dispde a oferecer que os contetidos multimidias devem “‘ser
independentes (entre si e do contexto de uso — casa, escola, sozinho, em grupo) mas ao
mesmo tempo contextualizados as atividades do livro impresso e technicamente muito
sofisticados (AMIEL, 2011)”. O autor nos demonstra como essa seria uma tarefa
extremamente complexa cumprir essa proposta, uma vez que o Brasil € um pais de grandes
proporc¢des e com diversas regionalidades especificas e isso se torna um grande desafio a

ser encarado, COmMo 0 mesmo menciona,

E dificil criar recursos didéticos para o publico urbano da cidade de SP
gue sejam adequados ao contexto de trabalho de qualquer outro estado ou
regido. Mas se 0 modelo é esse, temos que pensar em recursos mais
abertos que permitam localizacdo e adaptacdo, e podemos ver que iSso
ainda ndo acontece. O MEC prefere que a editora tome conta da
disponibilizacao dos recursos em portal préprio (Portal do Professor) com
acesso aos recursos garantido somente até 2016. Preocupa,
porque sabendo que os direitos de uso dos recursos sdo cedidos as
editoras, estes podem ficar indisponiveis depois dessa data. Ao menos
professores e alunos recebem o DVD. No mais, ainda vamos comprar o
contetdo e direitos de uso por tempo determinado. Nao ha possibilidade
de adaptacéo e customizacao dos recursos. (AMIEL, 2011)

Notamos entdo uma retdrica antiga sobre o discurso de incentivo e inclusdo de
contetdos digitais, no qual caminha a passos lentos e promete nos seus editais expandir as
ferramentas de ensino aos docentes e proporcionar melhor aprendizagem dos/as estudantes,
mas que na pratica cotidiana sentem diversas dificuldades em pratica-las e enxergarem
mudancas significativas. Ndo estamos julgando o teor, conteddo ou eficacia desses
materiais, mas sim que ha problemas estruturais a serem resolvidos, apesar de disponibilizar
tais recursos com a intengdo de motivar docentes e estudantes a utilizarem e se apropriarem
deles, sua adocdo ainda é bem reduzida, como aponta Amiel:

[...]Como em outros paises, ndo fazemos uso sistematico e em larga escala
dos recursos gerados por projetos deste naipe. Os problemas de uso do
laboratério de computadores é mais que conhecido (agendamento, receio
de quebra dos computadores, falta de apoio, falta de manutencao, etc.) e
poucos professores conseguem efetivamente fazer uso do digital em sala
(ou fora dela). Pedir ‘objetos educacionais’ ¢ ao mesmo tempo reconhecer
as limitacOes sistémicas e historicas da escola que ndo consegue integrar

esses recursos, e alimentar mais uma vez a producao de recursos fechados
gue continuardo sendo usados por poucos. (AMIEL, 2011)

2 Informagéo disponivel em: http://educacaoaberta.org/pnld-2014-e-recursos-educacionais-digitais/ Data de
consulta: 15 de novembro de 2019



http://educacaoaberta.org/pnld-2014-e-recursos-educacionais-digitais/

[7]

Reparamos, entdo, que ha uma problematica central quando falamos do uso de
tecnologias nas escolas, pois o documento oficial ja assume que existe um problema
estrutural a ser enfrentado e que demonstra falta solugdes para melhorarmos o cenério. Isso
nos remete da ideia inicial sobre como a escola parece caminhar com certa lentid&do quando

comparado ao ritmo da sociedade, como explica Freire:

[...] h& evidéncias de que o tempo flui em um ritmo extremamente mais lento do
gue aquele que conduz a evolugdo social, levando-nos a supor que, no @mbito
escolar, as nogdes de tempo e espacgo, zelosamente preservadas, sdo desconectadas
da realidade. Embora inseridas em um Gnico contexto historico-cultural, escola e
sociedade parecem ndo caminhar na mesma diregdo nem falar a mesma lingua: a
escola mostra-se previsivel, normativa, priorizando uma linguagem prescritiva,
atuando em via de mao Unica, perpetuando a transmissdo de conhecimento
disciplinar e fragmentado. A sociedade, ao contrério, € dindmica, multimidiatica e
imprevisivel, priorizando a multiplicidade simultaneidade de linguagens,
valorizando o conhecimento em rede, transdisciplinar, construido, coconstruido,
desconstruido e dinamicamente reconstruido a todo momento e ao longo da vida.
(FREIRE, 2009, pag. 16)

Esta problematica nos leva a questionar como as instituicdes de ensino vao preparar
o(a)s estudantes para a sociedade atual? Ainda que existam algumas excecdes e tentativas
de ruptura da légica tradicional de ensino, algumas escolas se propdem a novas
metodologias e moldes diferentes de ensino, se adequando as demandas sociais vigentes,
melhorando suas estruturas e suportes tecnoldgicos, percebemos que ainda ndo sdo a regra

ao se comparar com toda a rede nacional de ensino, falta muito trabalho a ser feito.

DA REFLEXAO A PRATICA ESCOLAR, O USO DE TECNOLOGIAS EM SALA
DE AULA

Com alguns desafios entdo ja apontados, pensamos que é necessario criar meios

para superd-los e considerar o incentivo na producdo de conhecimento e informagdo no
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qual possam garantir mudancas sociais significativas, apostando no fortalecimento da

cultura e da educacdo, como afirma Pretto, Nelson:

No campo da educacdo, formulamos a ideia de que a incorporacdo dessas
tecnologias ndo pode se dar meramente como ferramentas adicionais,
complementares, como meras animadoras dos tradicionais processos de
ensinar e de aprender. As tecnologias necessitam ser compreendidas
como elementos fundantes das transformacgdes que estamos vivendo
(PRETTO, 1986), buscando ser incorporadas através de politicas publicas
para a educacdo que ultrapassem as fronteiras do préprio campo
educacional, para, com isso, poder trabalhar visando ao fortalecimento
das culturas e dos valores locais. (PRETTO, 2008, pag. 80)

Pensando nisso propomos uma experiencia na pratica do cotidiano escolar o uso
dessas tecnologias e comunicagfes dentro da sala de aula na disciplina de estagio Il do
curso de Histéria e licenciatura da UNILA. Nesse estagio assumimos e ministramos,
juntamente com a minha colega de curso Damaris Starling, um contetudo didatico da
professora titular, Maria Aparecida da Mata, na disciplina de Ciéncias Sociais, no colégio
estadual Flavio Warken, da cidade de Foz de Iguagu. A turma era de 3° ano do ensino médio
e contava com 25 estudantes, onde boa parte deles ja exerci algum tipo de trabalho pelo
periodo da manha e a noite estudavam. O objetivo foi planejar e ministrar cinco aulas sobre
a tematica Sociedade e Espaco Urbano, cada uma com aproximadamente 50 minutos de
duracdo. As primeiras aulas, debatemos com os(as) estudantes sobre o direito ao uso da
cidade, principalmente sobre como eles se locomovem por ela e quais 0s meios de
transporte que mais utilizavam. Aplicamos um questionario para entender melhor sobre
como isso influéncia na vida deles(as) e também, a partir das experiéncias dos estudantes
refletir sobre o tema da aula. Foi planejado entdo duas aulas nos laboratorios de informatica
da escola, onde a proposta era de refletir com os e as estudantes sobre a utilizacdo de
recursos midiaticos para assim pensar sobre as tecnologias em nosso cotidiano. Sendo

assim, nosso planejamento se estruturou da seguinte maneira:
AULA 1:
Obijetivo: refletir de maneira critica sobre os conteudos da internet, identificando suas

fontes. Elaborei, entdo, um material didatico de autoria propria que propde dez dicas que

auxiliam os(as) estudantes a se guiar em suas pesquisas, foi realizado em formato de fanzine
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3com ilustragdes ludicas e simples?*, que demonstravam métodos simples de verificagdo de
contetido, além da sugestdo de diversos sites que pudessem auxilid-los na tarefa que seria
proposta no segundo momento da aula. Pensamos que era de extrema importancia trabalhar

a questdo do letramento digital, j& neste primeiro momento da aula:

Letramento digital € a porcdo do letramento que se constitui das
habilidades necessarias e desejaveis desenvolvidas em individuos ou
grupos em direcdo a acdo e a comunicacdo eficientes em ambientes
digitais, sejam eles suportados pelo computador ou por outras tecnologias
de mesma natureza. (RIBEIRO, 2017. pég. 30)

Tinhamos a preocupacdo de ndo conseguir ter dimensdao sobre o grau de
conhecimento dos estudantes sobre o uso de ferramentas como o computador, entdo nosso
planejamento focou em oferecer a abordagem inicial de ensinar a utilizar essas ferramentas
antes de propor a atividade com pesquisa. Mesmo que pudéssemos contar com a
experiéncia autbnoma de cada estudante sobre o uso de dispositivos tecnolgicos e 0 uso
da internet, é preciso lembrar da realidade social onde nem todos tem acesso facil a
dispositivos mdveis ou uma rede conectada, ainda que a escola possa contar com uma
estrutura com salas de informética conectadas a rede, também é preciso refletir sobre 0 uso

dessas ferramentas no contexto de ensino e aprendizagem, como coloca Ribeiro:

As escolas de ensino médio ou fundamental tém entrado na discussao,
mas de forma muito timida, ainda receosas de admitirem as maquinas na
vida intelectual de criancas e adolescentes (mesmo que 0s jovens o
estejam fazendo por conta propria). E bastante comum encontrar
disciplinas de informéatica em colégios bem-equipados, mas nao é facil
confirmar que essas aulas tenham mesmo impacto na formacéo letrada
dos jovens. “Mexer” no Word s6 pode ser util se ele for mesmo um
aplicativo utilitario, que sirva para algum uso préximo do real. Para que
sdo empregados os editores de texto? Para escrever, diagramar e produzir
trabalhos de verdade. Da mesma forma acontece com aplicativos como
Excel, Paint ou outros. Jogos sdo muito interessantes, mas eles precisam
de objetivos claros para que ndo sejam confundidos com sessGes de
videogame, espécie de aulas-intervalo. (RIBEIRO, 2009, pag.31)

Na segunda etapa da aula, propomos um vies de pesquisa usando a internet, para

guia-os estabelecemos um tema disparador: “Manifestacdes de 2013 no Brasil ”, conhecida

3 Publicacéo periddica e trata sobre diversos temas: culturais alternativos. Geralmente é feito em uma folha
simples; os temas se caracterizam por ser breves e objetivos.

4 Anexo 1 — Material didatico intitulado: “Tudo que vocé precisava saber sobre pesquisar na internet mas
nao fazia a menor ideia”, de autoria propria.
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também como “Jornadas de junho”, assunto no qual tinha como objetivo complementar a
temética central da disciplina dos estudantes, Sociedade e Espaco Urbano, em que
discutimos sobre os direitos a cidade focando também no uso dos transportes publicos e
seus problemas. O objetivo dessa aula era que partindo do tema sugerido para pesquisa, 0S
estudantes poderiam investigar em diversos meios de comunicagéo sobre o assunto, sendo
vélido qualquer tipo de midia como uma matéria de jornal online, videos, musicas, imagens,
artigos cientificos, blogs, poesias, jogos e etc. Foi proposto alguns objetivos nessa tarefa a
serem cumpridos como, encontrar o conteido em alguma midia escolhida pela estudante,
identificar o ano, seu autor, sua localizacdo, qual plataforma estava publicada, se era um
site confiavel e seguro conforme as dicas j& ensinadas na aula anterior e interpretar o
contetdo encontrado.

Essa aula teve como objetivo trabalhar o letramento critico digital, enfrentando e
criando em conjunto com o0s e as estudantes estratégias para reflexionar sobre o
aprendizado.

Nesta aula, mais da metade dos estudantes conseguiram executar 0s objetivos
propostos, apesar de possuirmos pouquissimo tempo para ministrar e auxiliar durante esse
periodo, sentimos falta do tempo e explorar e medir as capacidades dessas ferramentas
midiaticas com maior profundidade. Alguns dos problemas levantados dos/ as estudantes
foi sobre a necessidade de responder apenas as perguntas dos objetivos propostos, como
por exemplo, em qual site encontrou sua pesquisa? Qual é a midia? O nome do autor? Ano?
E seguro? ... algumas vezes ndo compreendendo que o exercicio ia além de apenas digitar
algo na barra de pesquisa, mas de ir adiante em pesquisar, ler, observar, selecionar, triar,
participar, compartilhar. No decorrer da atividade pudemos auxiliar os e as estudantes em
suas davidas e também debater sobre os conteddos compartilhamentos por eles(as). Ao fim
da atividade, consideramos que foi uma experiéncia bastante valida e construtiva, notamos
que ainda existe a necessidade de explorarmos mais estes conteldos na aula e também
buscar meios que possam facilitar a utilizacdo de diversas ferramentas tecnoldgicas
trabalhando o letramento critico digital. A partir da nossa motivacéo tentamos propor uma
aula que pudesse além de incluir, ensinar o uso dessas ferramentas para compreender na
pratica quais os desafios que a realidade nos traz dentro do cotidiano escolar.

E fundamental trabalhar na reflexdo sobre o letramento digital, como coloca
Ribeiro:

O letramento digital esta dentro do continuum do letramento mais amplo,
ndo linearmente, mas numa rede de possibilidades que se entrecruzam.
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Ele pode comecar no impresso e partir para 0s meios digitais, uma vez
gue muitas acdes sdo semelhantes nesses ambientes. Ou fazer o trajeto no
sentido contrario. O importante é compreender que a relacdo entre o0s
dispositivos para a comunicacdo foi recentemente reconfigurada.
Consequentemente, as possibilidades e as exigéncias do letramento
também o foram. (RIBEIRO, 2009, pag.36)

Sendo assim, percebemos que ha necessidade de trabalhar a facilitacdo do acesso
das pessoas a esses meios tecnoldgicos e ainda mais levar elas as possibilidades que a rede
pode oferecer. Tornando possivel a apropriacdo desses ambientes pelas comunidades e

criando conexfes muito mais amplas entre a cultura e a educacéo.

CONSIDERACOES FINAIS

Como foi defendido ao longo desse texto, percebemos que o assunto sobre 0 uso as
TIC no cotidiano escolar é amplo. Reconhecemos que é dificil contempla-lo em todo seu
entendimento e suas causas nas suas faltas de politicas publicas em torno desse assunto,
talvez também é necessario reconhecer que existem limitacBes sistémicas e historicas
dentro das instituicGes de ensino, que ndo consegue integrar esses recursos, e em muitas
das vezes acabam alimentando, mais uma vez, a produgdo de recursos fechados que
continuardo sendo usados por poucos, como no caso das editoras de conteudos para o
PNLD.

Talvez possamos incentivar mais o uso de recurso educacionais abertos (REA)®, no
qual propdem um modelo mais amplo e colaborativo no uso e criagédo de materiais no qual
possam ser utilizados e adaptados por qualquer pessoa em dominio publico. Criando um
ambiente adequado para esse desenvolvimento, conseguimos criar solucdes para 0s
problemas enfrentados dia a dia no cotidiano escolar, pois néo se trata apenas de equipar e

dar estrutura as tecnologicas e acesso a internet, temos a urgéncia de darmos sentido ao uso

5 Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte
ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estéo licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam
utilizados ou adaptados por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita 0 acesso e reuso potencial
dos recursos publicados digitalmente. Recursos educacionais abertos podem incluir cursos completos, partes
de cursos, mddulos, livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra ferramenta,
material ou técnica que possa apoiar 0 acesso ao conhecimento. (UNESCO/COL, 2011).
(https://www.capes.gov.br/uab/rea) Data de consulta: 16 de novembro de 2019
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delas, sabendo que a escola pode proporcionar essas transformacdes e ser participante na
construcdo desse novo mundo. Enxergamos a necessidade de romper com a formacéo do
ser humano mercadoria destinado a méo de obra barata para uma sociedade moderna e
desenvolvida tecnologicamente. Necessitamos da escola como papel primordial para
formar pessoas capazes de interagir com 0s mecanismos de comunicagdo, participarem,
criarem e recriarem diadlogos e valores sociais e culturais. N&o basta apenas
universalizarmos o que nos é basico como direito, a educacdo para todos(as), mas também
de incluirmos nesse “basico” o conhecimento e acesso irrestrito a informacao, onde as
novas tecnologias podem trazer um papel vital nesse processo continuo de construcao

social.
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ANEXO 1

Material didatico: “Tudo que vocé precisava saber sobre pesquisar na internet mas néo fazia
a menor ideia.”, elaborado para aula ministrada com o uso de computadores/smartphones com

acesso a internet.

Objetivo da aula: trabalhar o letramento critico digital na aula de ciéncias sociais. Estagio IlI:

Licenciatura em Historia.

NOS DIAS DE HOJE, UMAS DAS GRANDES PREOCUPACOES QUE ATINGEM NOSSA
PERIODO SAD AS INFORMAGOES E NOTICIAS QUE VEMOS PELA INTERNET

MAS PORQUE 1SS0 £ UM PROBLEMA?

IMAGINE QUE TEMOS MILHARES E MILHOES DE SITES
COM CONTEUDOS DIVERSOS E RECHEADOS DE MUITA IN-
FORMACAQ E OUTRAS COISAS PELO MUNDO DA INTERNET.
MAS IMAGINE QUE NEM TUDD QUE ESTAD NESSES SITES
PODE SER DIGNO DE UMA INFORMACAQ SER VERDADEIRD
0U NAO, A PERGUNTA REAL E:

TUDO QUE VOCE PRECISAVA
SABER SOBRE PESQUISAR
NA INTERNET MAS NAO FAZIA
A MENOR IDEIA.

COMD SABEMOS EM QUE SITE CONFIAR?

MAS CALMA, VAMOS ENSINAR A VOCE ALGUMAS DICAS BASICAS QUE VAD
TE AJUDAR A CONFIAR, VERIFICAR E TE DEIXAR ESPECIALISTA EM PESQUISAR
COISAS PELA INTERNET!

5. ANALISE SITES PROFISSIONAIS

TENTE ANALISAR O DESIEN E ESTRUTURA DO SITE. ELE PARECE QUE FOI PRODUZIDD DE FORMA PROFISSIONAL? 1SS0 POR SI
S0 NAD AJUDA A PROVAR A LEGITIMIDADE 0 SITE, MAS MINIMIZA AS CHANCES DE SER UM ENDERECO PERIGDSO.

6. NAD SEJA CURIOSOD

SEUDCE VIU UM LINK EM REDES SOCIAIS COM 0 TITULO EXTREMAMENTE CHAMATIV E SEM UMA FONTE CONFIAVEL, Illﬂ
CLIQUE. E QUASE CERTO QUE VOCE SERA DIRECIONADO PARA UM SITE SUSPEITO. PESQUISE EM SITES DE BUSCA 0U EM

SITES DE NOTICIA PARA CONFIRMAR SE 0 CONTEUDO APRESENTADD NO LINK E VERDADEIRD. ISS0 VALE PARA QUALQUER
SITE QUE VOCE ACESSAR.

7. CUIDADD COM 0S ENCURTADORES DE LINK

03 ENCURTADDRES DE LINK PODEM MANDAR VOCE DIRETO PARA UMA ARMADILHA. ALGUNS SITES QUE ENCURTAM LINKS
OFERECEM SOLUCOES PARA VOCE DESCOBRIR QUAL O ENDERECD ORIGINAL ANTES DE VOCE SER DIRECIONADD AD SITE.
EXISTEM 08 SITES COM ENCURTADDRES PROPRIOS, COMO 0 GOOGLE (HTTP-//G00.6L)

8. PROCURE UMA CONEXAQ SEGURA

I.DE.lLIlE UMA CONEXAD SEGURA NA BARRA OF ENDERECO DO SEU NAVEGADOR. QUANDD UM SITE UTILIZA UMA CONEXAD
R4, MUITAS VELES O ENDERECO WEB COMEGARA COM "HTTPS://* EM VEL 0O “HTTP://” A DIFERENGA ESTA NA LETRA

10 DICAS
SOBRE COMO
PESQUISAR NA

INTERNET

1. VERIFIQUE A EXTENSAO DO SITE

ESSA DICA £ PRIMORDIAL. SE VOCE ESTA ACESSANDD D SITE DO SEU BANCD, POR EXEMPLO, E 0 ENDERECO E ESTRANHO (0
MAIS CORRETO SERIA WWW.NOMEDOBANCO.COM.BR), ENTAD HA BOAS CHANCES DE SER UM SITE FRAUDULENTD.

DUTRD DETALHE QUE PODE AJUDAR E VERIFICAR SE UM SITE TEM A EXTENSAD .60V [OF GOVERNOS], EDU (INSTITUICOES
EDUCACIONAIS], OU ATE _MIL [MILITARI. ESSES TIPS DE EXTENSOES PRECISAM DE PERMISSAQ PARA SEREM USADAS. 03
SITES DESSAS EXTENSOES SAD ANALISADOS ANTES DE SEREM PUBLICADDS NA WEB, 0 QUE GARANTE SEGURANCA. JA SITES
COM AS EXTENSOES .ORS, .NET E .COM [0'MAIS COMUM] PODEM SER COMPRADDS POR QUALQUER PESSOA E NAD EXIGEM
HENHUM TIPD DE VERIFICACAD.

2. PESQUISE D NOME DO SITE

PRIMEIRD PROCURE APENAS 0 NDME 0D SITE EM BUSCADORES COMO 0 GOUGLE E, DEPOIS, FACA UMA BUSCA 0O NOME DA URL
INTEIRA [EXCETD  PREFIXD “HTTP://"]. 05 RESULTADDS DE AMBAS AS PESQUISAS PODEM DAR A VOCE UMA PISTA SOBRE 0
QUE OUTRAS PESSOAS FALARAM SOBRE D SITE.

3. PROCURE UM AUTOR DU SUA POPULARIDADE

S CHANCES DE UM SITE SER CONFIAVEL SAD MAIDRES SE ALGUEM ESTA DISPOSTO A COLOCAR SEU PROPRID NOME NELE.

Vlll:! TAMBEM PODE E DEVE PESnLHSM SOBRE 0 AUTOR [SE HOUVER] NA INTERNET E VER SE HA ALGUMA INFORMACAD SOBRE
E QUE TORNE 0 SITE

SEH AUTOR NAD PI]IIE E!R nmnmun 0U NAD HA NENHUM REGISTRO SOBRE ELE, 0U AINDA SE 0 SITE NAD £ POPULAR HA

INTERNET, ENTAD 0 ENDERECD PODE SER CONSIDERADD DUVIDOSO. PROCURE TAMBEM PELA SESSAD “SOBRE" (U ABOLT)

DENTRO 00 SITE PMA LER MAIS IIIFDHMNEIES ARESPEITD.

4. VERIFIQUE SE 0 SITE FAZ PARTE DE UM PORTAL

PODE NAD FAZER MUITA DIFERENGA, MAS D FATO DE UM SITE ESTAR ASSOCIADD A DUTROS SITES QUE TEM BOA REPUTACAD
AUMENTAM AS CHANCES 00 ENDERECO SER CONFIAVEL.

EPOIS 00 HTTP)
DUTI 0) DETALHE IMPORTANTE £ A EERTIFIL‘.AI;IIH 00 SITE. ELA € EXIBIDA GERALMENTE NO CANTO DIREITD DA BARRA DE
MVEEW\I] COM UMA COR VERDE (CADEADD). BASTA CLICAR EM CIMA DO ICONE PARA VISUALIZAR 0S CERTIFICADOS DE

SE D S\TE OFERELE UMA CONEXAD SEGURA, ESSE E UM OTIMO MOTIVO PARA CORFIAR NELE. AS CONEXDES SEGURAS SAD
REEE;SII;;%EEIEP;;IEMHR AS INFHKMADH ES QUE SAD ENVIADAS DO SEU COMPUTADOR PARA O SITE, DIFICULTANDO AS

9. PROCURE UM CERTIFICADD DE SEGURANCA

CERTIFICADOS DE SEGURANCA SAD EMITIOOS POR DRGANIZACOES DE CONFIANCA DA INTERNET. O CERTIFICADD DE
SEGURANCA GERALMENTE SERA EXIBIDO NA FORMA DE UMA IMAGEM DENTRD DO SITE.

ALGUNS SITES FRAUDULENTOS PODEM COLOCAR UMA IMAGEM FALSA DE CONFIANCA, MAS BASTA VOCE CLICAR EM CIMA
DA IMAGEM PARA SER REDIRECIONADO DIRETAMENTE AD SITE DA ORGANIZACAD £ CONFIRMAR SE EXISTEM CREDENCIAIS
VALIDAS. SE NAD HOUVER POSSIBILIDADE DE CLICAR EM CIMA DA IMAGEM, ENTAQ E BEM PROVAVEL QUE 0 SITE SEJA
DUVIoosa.

10. EVITE CLICAR EM LINKS ENVIADOS POR EMAIL
0 EMAIL E UMA DAS MAIORES ORIGENS DE GOLPES NA INTERNET. UMA ENDRME QUANTIDADE DE MENSAGENS FALSAS

CHEGA AS HOSSAS CAIXAS TODDS 0S DIAS COM O DBJETIVD OE ROUBAR NOSSAS INFORMACDES. POR 1550, MUITD
CUIDADO: COM APENAS UM CLIQUE, VOCE PODERA SER DIRECIONADD PARA 0 CAMINHO ERRADD.

HAI



AINDA NAD ACABOU, PRA AJUDAR VOCE NESSA JORNADA PREPARAMOS UMA
SUGESTAD DE SITES QUE VOCE PODERA UTILIZAR PARA TE AJUDAR NAS SUAS
PESQUISAS E QUE PODERA CONFIAR COM SEGURANCA.

BUSCADORES:

HTTPS://WWW.GODGLE.COM.BR
HTTPS://WWW.BING.COM.BR
HTTP://WWW.YAHDD.COM.BR
HTTPS://DUCKDUCKGO.COM/
HTTPS:/ ORG/

LISTA DE SITES
UTEIS PARA
PESQUISA

HITPS: COM/ [sie gue
HTTPS://ALL-I0.NET T1POS OE

VERIFICADORES DE NOTICIAS FAKE:

HTTP://WWW.E-FARSAS.COM/
HTTPS://G1.GLOBD.COM/FATO-OU-FAKE/
HTTPS://PROJETOCOMPROVA.COM.BR/
HTTPS://APUBLICA.ORG/
HTTPS://NILC-FAKENEWS. HEROKUAPP.COM/
HTTPS://WWW.BOATOS.0RG/

reasoLLA0]

NoTicias:

HTTPS://NEWS.GOOGLE.COM (PORTAL)
HTTPS://G1.6L080.COM/
HTTPS://WWW.CLICKFOZDOIGUACU.COM.BR
HTTPS://FOZ.PORTALDACIDADE.COM/

FILMES, ANIMACOES, DOCUMENTARIOS, VIDEOS ...:

HTTPS:/[WWW.YOUTUBE.COM.BR

HTTPS://CINEOCUPA. MILHARAL ORG/
HTTP://DOCVERDADE.BLOGSPOT.COM/
HTTPS://LIBREFLIX.ORG/
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/USER/BIBLIOTECATERRALIVRE
HTTP/IFILMESPOLITICOS.BLOGSPOT.COM/

ANOTACOES
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BIBLIOTECAS, ARQUIVOS E ACADEMICOS:

HTTPS://BIBLIDTECATERRALIVRE.NDBLOGS ORG
HTTPS://ARCHIVE.ORG/

HTTPS://SCHOLAR GODGLE.COM.BR
HTTPS://SCIELD.ORG/
HTTP://WWW.PERIDDICOS.CAPES. GOV.BR/
HITTP//BOTOLIBICT.BR/
HTTPS://MILHARAL.ORG/INDICE/
HTTPS://WWW.INFOESCOLA. COM/

MAPAS:

HTTPS://MAPS.GODBLE.COM
HTTPS://ESCOLAPOPULAR CROWDMAP COM ipaserone
HTTPS://AMAZING-MAPS. TUMBLRCOM/

PROJETDS SEMS, DCUPACDE

ESPACO E BRANCO?!?!
UTILIE AQUI PARA FAZER ANDTAGOES, SALVAR SITES, DESENHAR ALGUM MEME,
COLOCAR SUAS IDEIAS. FIQUE A VONTADE.




