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RESUMO: Esta oficina tem por objetivo ensinar os participantes a aplicarem jogos e
dindmicas como ferramenta de conscientizagao ambiental. A oficina tera como foco o
desenvolvimento de, principalmente, trés dinamicas em Educagdo Ambiental que
serao conduzidas com os participantes da oficina tal como sdo conduzidas com seus
publicos-alvo, dessa forma os participantes aprenderdo também de forma ludica,
sendo eles mesmos o objeto de aplicagdo destas dinamicas. O diferencial para os
objetivos desta oficina, estara na forma de conducédo das dinamicas, onde o
educador ambiental ira instruindo os participantes com as orientagdes para
desenvolvimento da dinamica (material utilizado, orientagées particulares para a
conducgao, etc.) e tecendo comentarios sobre cenarios e alternativas de aplicagdes
de cada dinamica. Ao final os educadores ambientais fardo ainda uma explanacao
sobre outros jogos e dindmicas em Educagdo Ambiental possiveis de serem
desenvolvidos e procederao a coleta do endereco eletronico dos participantes para
envio de material explicativo.
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1 INTRODUGAO
Por seus atributos e sua missdo, a educagcdo ambiental (E.A.) é
considerada uma pratica e um instrumento essencial para o movimento de

superagao da atual crise ambiental, uma vez que encerra um conjunto de praticas e
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conhecimentos que estabelece um processo de transformacédo ndo somente ao nivel
do individuo, pois € também uma forma de educacéo politica que se propde a trazer
mudancas a nivel global (REIGOTA, 2001). Também chamada de Ecoeducacéo, a
E.A. vai muito além do conservacionismo, pois pretende conduzir a uma mudanga
radical de mentalidade em relagdo a qualidade de vida, que esta diretamente ligada
a conhecimentos, valores, agdes, e ao tipo de convivéncia que mantemos com a
natureza (GADOTTI, 2001).

Para a transmissdo destes conhecimentos, aulas tradicionais se tornam
por vezes macantes e desmotivadoras para os estudantes da atualidade. Ja
utiizacdo de jogos e brincadeiras que transmitam conhecimentos e valores
ambientais despertam o interesse do publico e, de forma prazerosa, leva a
discussbes sobre os problemas da comunidade e a busca de solugdes
(CAVALCANTE et al., 2014).

Na aplicagao de dindmicas ambientais, o educador ambiental, pelo uso de
materiais simples e servindo apenas de mediador do conhecimento que o proprio
individuo possui, leva a reflexao da interdependéncia que se tem com o meio em
que se vive, e proporciona reflexdes que levam os individuos a uma pratica social
mais humana e sustentavel (JACOBI, 2003).

Isso deve-se ao estimulo a participagdo ativa dos integrantes que estes
jogos e dinamicas ambientais proporcionam, através da interacdo e o
questionamento com o tema proposto, rompendo com padrbes tradicionais de
docentes e discentes (MALAQUIAS et al., 2012), levando ao empoderamento do
individuo ao permitir que ele seja protagonista da construgdo do método pedagdgico
utilizando-se do seu préprio saber (CHEFER, 2014).

Tendo isso em vista, e a fim de capacitar o publico interessado em aplicar
estas estratégias Iludicas de ensino e de sensibilizagdo ambiental, esta oficina tem
por objetivo ensinar os participantes a aplicarem jogos e dindmicas como ferramenta
de conscientizacdo ambiental. As dindmicas serdo ensinadas conforme sao

aplicadas aos proprios participantes.

2 DESENVOLVIMENTO

A oficina terd& como foco o desenvolvimento de principalmente trés
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dindmicas em Educagdo Ambiental que serdo conduzidas com os participantes da
oficina tal como s&o conduzidas com seus publicos-alvo, dessa forma os
participantes aprenderao também de forma ludica, sendo eles mesmos o objeto de
aplicacao destas dinamicas. O diferencial para os objetivos desta oficina, estara na
forma de condugédo das dindmicas, onde o educador ambiental ira instruindo os
participantes com as orientagbes para desenvolvimento da dinamica (material
utilizado, orientacbes particulares para a condugao, etc.) e tecendo comentarios
sobre cenarios e alternativas de aplicagbes de cada dindmica. Ao final os
educadores ambientais fardo ainda uma explanagéao sobre outros jogos e dinamicas
em Educacdo Ambiental, e procederdo a coleta do endereco eletrbnico dos
participantes para envio de material explicativo. Sera levado material extra caso o
tempo permita o desenvolvimento de outros jogos e dinamicas.

A seguir s&do descritas, de forma sucinta, as trés dindmicas que pretende-

se desenvolver durante a oficina.

2.1 DINAMICA DA IMITAGAO DE ANIMAIS

Esta dinamica tem por objetivo a separagdo de um grupo de pessoas em
grupos menores, e em fungdo de sua ludicidade, auxilia também os participantes a
se soltarem, quando € o caso de grupos formados por pessoas que nao se
conhecem e terdo que trabalhar juntas.

Cada participante recebe um papel com o nome de um animal (que seja
facil de imitar). Ao sinal do educador, os participantes deverdo, ao mesmo tempo,
imitar o animal de seu papel a fim de encontrarem e se agruparem com participantes
que estdo imitando o mesmo animal, formando assim os grupos. A quantidade de
espécies e de papéis por espécies deve ser planejado conforme a quantidade de
participantes e grupos a serem formados.

No ambito da oficina apresentaremos variantes dessa dinamica onde
podem ser inseridos o0 sexo e idade do animal (ex. adulto ou filhote), e na formacéao
de grupos conscientizar sobre efeitos do isolamento populacional destas espécies
em fragmentos florestais, ao constatar que ha grupos formados somente por animais

do mesmo sexo, impedindo a reproducao da espécie, por exemplo.
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2.2 DINAMICA DA TEIA DA VIDA

Esta dinamica trabalha conceitos basicos de ecologia, onde os
participantes constroem, fazem parte e vivenciam as relagdes de interdependéncia
entre os componentes bidticos e abidticos de nossa biosfera. Para sua realizagao
utiliza-se de um rolo de barbante e crachas que podem ser confeccionados com
cartolina, onde em cada cracha é colocado o nome de um componente (biético ou
abidtico) do ecossistema. Costumamos utilizar componentes do ecossistema local
para uma maior identificacdo dos participantes: com o nome de animais locais,
nomes de rios e nascentes locais e de agrupamentos humanos locais. Os
participantes s&o organizados em circulo, e cada um deles recebe um cracha,
devendo representar o componente nele determinado. Ao centro do circulo é
colocado um participante que representara o sol. A dindmica inicia-se com o
participante sol segurando a ponta do barbante e, conduzido pelo educador
ambiental, o participante indica, dentre os elementos do circulo, aquele que depende
diretamente dele e por qual motivo. O monitor conduziu entdo o barbante ao
elemento apontado fazendo a seguinte pergunta a este elemento: quem depende de
vocé ou de quem vocé depende diretamente e de que forma? A dinamica segue
dessa forma até que todos os elementos do circulo estejam conectados pelo
barbante, formando assim uma teia representativa relacbes de interdependéncia
entre os elementos (Figura 01). Neste momento o educador conduz os participantes
a refletirem sobre a importancia de cada ser, as relagdes de interdependéncia entre
0s seres e sobre os desequilibrios causados pelas agbes humanas no equilibrio
dindmico deste sistema. Os desequilibrios, ao serem apresentados, podem ser
ilustrados retirando determinados elementos do circulo o que fara com que a teia va

se desmanchando por falta de sustentacao.

2.3 DINAMICA DO PAINEL COM ARVORES

Com essa atividade pretende-se abordar a importancia da vegetacao para
a preservacao de morros e encostas ao evitar deslizamentos de terra; para a

protecao dos recursos hidricos, como no caso da prevengao do assoreamento dos
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rios e do esgotamento de nascentes, pela manutengdo da mata ciliar; para a
regulagéo do clima; dentre outros servigos ambientais.

Para esta dinédmica o educador ambiental deve pintar, em papel pardo ou
cartolina, uma paisagem com morros, rios, vilas, etc. formando um painel. Deve
também confeccionar pequenas arvores (podem ser com copas de cartolina e o
tronco feito de palito de sorvete) que serdo dispostas no painel (Figura 01).

Cola-se o painel em uma parede e distribui-se uma arvore para cada
participante. Neste momento o educador ambiental solicita que os participantes
colem sua arvore no painel e orienta que posteriormente solicitara a justificativa para
o local escolhido. Apds todas as arvores coladas, o educador ambiental solicita que
cada participante justifique porque colou sua arvore em determinado local. A partir
das respostas obtidas, o educador ambiental vai abordando conhecimentos acerca
dos servigos ambientais desempenhados pela vegetagdo, podendo inclusive,

abordar aspectos de leis ambientais brasileiras.

Figura 01 — llustragcédo das dinédmicas: A — dinamica Teia da Vida, B — dinéamica

Painel com arvores

REFERENCIAS

CAVALCANTE, A.C.P. et al. Preservacao dos recursos ambientais agua e solo:
promovendo a sensibilizagdo ambiental na escola Jodo Paulo |l, Bananeiras-PB.
Revista Monografias Ambientais — REMOA, v.13, n.13, p. 2851 — 2856, dez. 2013.

CHEFER, S.M. Os jogos educativos como ferramenta de aprendizagem
enfatizando a educacao ambiental no ensino de ciéncias. 2014. Dissertagcao
(Mestrado pelo Programa de Mestrado em Formacéo Cientifica Educacional e
Tecnoldgica), Universidade Tecnolégica Federal do Parana, Curitiba, 2014.

0] ;'l » 35°
. C APOIO; CO-ORGANIZACAD REALIZACAO:
£7- SEURS - g
\ " <
o —lh  ChExTEnsko R T wfu}u o) =D ... g:%’t%&'k’l“ i;sww'w

—— ~—— Pacard




35° SEURS
2315

GADOTTI, Moacir. Pedagogia da terra: Ecopedagogia e educagao sustentavel. In
TORRES, C.A.(comp.) Paulo Freire y la agenda de la educacién latinoamericana
en el siglo XXI. Buenos Aires: CLACSO, Consejo Latinoamericano de Ciencias
Sociales, 2001. P. 81-132.

JACOBI, Pedro. Educacao ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cadernos de
Pesquisa, n.118, p.189-205, marcgo de 2003.

MALAQUIAS,J. F. et al. O ludico como promogéao do aprendizado através dos jogos
socioambientais, integrando a educagdo ambiental formal e ndo formal. Rev.
Eletronica Mestr. Educ. Ambient., ISSN 1517-1256, v. 29, 2012.

REIGOTA, Marcos. O que é educagao ambiental. Sdo Paulo: Brasiliense, 2001.

S
N p IE°
r
) 5 APOI0; CO-ORSANIZACAD: REALIZACAC
49 SEURS e -
\ IMagracie 5)
— ,:‘._) ............... ’ .'f”'," ""A’}U G.)-'-—_:__‘“.?:- UUM =.. L’éwo ;{;‘Wlm | oex

DA EXTENSAO R . 1w A 0 D Peord

s



