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LABORATORIO DE ENSINO DE MATEMATICA

BARBOSA, Midia'
COUTO GONCALVES MAURO, Patricia®
RESUMO

O projeto de laboratério de matematica & direcionado a alunos do ensino
fundamental e tem como objetivo ampliar o significado que a matematica possui na
vida dos educandos. Uma vez por semana € realizado um encontro entre os
discentes (bolsista e voluntario) e os alunos do sexto ano no Colégio Estadual
Presidente Costa e Silva. Durante os encontros a disciplina de matematica é
apresentada através de materiais ludicos (jogos, construgdes, brincadeiras, etc),
integra-se as atividades ludicas aulas de refor¢o, buscando estimular no aluno a
criatividade e o pensamento critico.

Palavras-chaves: ensino de matematica, formacdo de professores, jogos,
atividades ludicas.

1 INTRODUGAO

Com o projeto de Laboratério de Ensino de Matematica procura-se contribuir
na diminuicdo dos mitos que cercam o ensino e aprendizagem da Matematica.
Dentre as crencgas presentes em sala de aula, persiste a de que poucas pessoas sao
capazes de compreendé-la enquanto ciéncia. Os mitos criam forma quando o aluno
passa a conceber os conteudos matematicos de maneira desagregada de sua
realidade; deriva destas crengas questionamentos acerca do porqué devemos
aprender matematica.
Na tentativa de responder tal indagacéo o projeto aborda os conteudos matematicos
através de atividades ludicas, isto €, jogos, oficinas, brincadeiras, buscando
reconstruir junto aos educandos um novo significado para a matematica, onde este
seja capaz de reconhecer a importancia da matematica na histéria da humanidade.
Como o projeto da-se através de discentes de Licenciatura em Matematica, somam-
se aos seus objetivos fornecer um espago oportuno para que os discentes possam
aplicar as metodologias de ensino ja vistas durante a graduagao, ampliando o
significado da matematica nao apenas para os alunos do ensino fundamental, mas

também, para os futuros professores.
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2 METODOLOGIA

O projeto tem o seu desenvolvimento e destina-se aos alunos do ensino
fundamental do Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, localizado na cidade de
Foz do Iguagu, Parana.
Realizou-se uma reunido com o coordenador do projeto, o bolsista selecionado e o
diretor do Colégio Estadual Presidente Costa e Silva, onde definiu-se o horario e dia
da semana para a realizagdo dos encontros, ficando a cargo da diregdo do colégio
notificar os responsaveis dos alunos que participam do projeto.
As atividades ludicas empregadas como metodologia desempenham papel crucial
durante os encontros; devido a possibilidade de tratar os temas matematicos
extrapolando o método do quadro e giz, todavia, justificado na tentativa de atrair a
atengao dos alunos para a matematica o projeto ndo possui uma unica metodologia,
adaptando-se constantemente as especificidades e necessidades dos alunos. Para
tal, ao final de cada encontro o discente inicia uma conversa sobre os conteudos
aprendidos, sua importancia e possiveis aplicagdes procurando definir em conjunto

qual o proximo tema a ser abordado.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Como o saber escolar encontra-se entre o saber do cotidiano e o saber
cientifico, o projeto de Laboratério de Ensino de Matematica guia-se na mediagao
dos saberes e busca articular as habilidades com outras areas do conhecimento,
procurando desenvolver nesse processo o0 letramento matematico: o raciocinio,
representacdo, comunicagdo e argumentacéo, caracteristicas estas indispensaveis
para qualquer area do saber. Ainda, de acordo com a Base Nacional Comum
Curricular, todas as unidades tematicas (numeros, algebra, geometria, grandezas e
medidas, probabilidade e estatistica) durante o ensino fundamental devem ser
retomadas, ampliadas e aprofundadas ano a ano, sem que a leitura dessas

habilidades seja feita de maneira fragmentada ( pag 232).

4 RESULTADOS

Neste primeiro momento optou-se por trabalhar um conteudo paralelo ao que
os estudantes viam em classe, realizando atividades dentro das no¢des de fracéo:
domind de fragdes e corrida de fragbes sdo dois exemplos de jogos propostos

durante os primeiros encontros, onde os alunos puderam passar por distintas



| SIEPE
507

representacdes do conceito de fragao.

Outra atividade realizada que teve boa recepcao foi o filme “Donald no Pais da
Matemagica”, mostrando de maneira divertida e diversa a aplicacdo da matematica.
Um trecho do mesmo filme traz a relag&o histérica da matematica com Pitagoras e a
musica, onde foi possivel aos alunos observar a representagcéo das escalas musicais
como simples fragoes.

Com apenas um més de execugao do projeto nota-se o interesse dos alunos n&o soé
pelas atividades propostas, mas também em propor novas atividades. O primeiro
reflexo do interesse veio com o pedido por parte dos mesmos de que fosse
expandido o tempo duragao dos encontros, passando de uma hora, para uma hora e
meia, o tempo foi determinado através da disponibilidade da sala.

As propostas iniciais dos alunos foram: trocar o uso do quadro e giz por jogos
individuais ou em grupos, realizar a medigdo da quadra de esportes, assistir outros

filmes que relacionam a matematica ao cotidiano.

5 CONCLUSOES

A cada encontro realizado é refor¢ado o papel da universidade na sociedade,
isto porque cria-se um espago para troca de saberes que vao além dos
conhecimentos matematicos, pois ndo sao apenas estes os conhecimentos que
estdo em discusséo no ambiente escolar.
Para estimular no aluno o interesse pela matematica o discente, além de uma
abordagem distinta dos conteudos através das atividades ludicas, histéria da
matematica, etnomatematica, entre outras, deve buscar uma nova postura para o
professor de matematica na sala de aula, visto que ndo convém aplicar novas
metodologias sem questionar velhas posturas.
Ao passo que os alunos comegaram a propor atividades, observa-se uma mudanca
de comportamento por parte deles, reforcando a necessidade de refletirmos nao
apenas a concepc¢ao do papel do professor, mas também, o papel do aluno em sala

de aula.
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