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Introdugcdo: O trabalho refere-se a utilizagdo das tecnologias digitais,
especificamente no uso de videos como ferramentas na formagdo educacional. O
uso do video como recurso no processo de ensino trouxe a possibilidade de utilizar
nao somente palavras, mas também imagens, efeitos visuais e animacgoes,
demonstrando uma realidade abstrata aos alunos além de servir como um reforgo da
explicacdo ministrada pelo professor em sala. Objetivo: Este trabalho teve como
objetivo criar video-aulas voltadas para a disciplina de Farmacologia visando auxiliar
0 processo ensino-aprendizagem dos alunos, facilitando o acesso as informacgdes
com qualidade para toda comunidade académica. Metodologia: Para desenvolver as
atividades deste projeto, elas foram divididas em etapas: produgcdo e criagao,
gravacao e edicdo. Para dar inicio as gravagdes, foram elaborados roteiros e
animacoes que foram utilizados durante as gravagdes e edi¢gbes. Para a criacdo das
animagdes optou-se por produzi-las utilizando os programas de edigdo de
apresentagdes, pois combinam recursos multimidia, criando slides extremamente
interativos. Posteriormente foi realizada uma gravacédo que ainda esta em processo
de edigao. Resultados: Obteve-se como resultado a construcdo de uma video-aula,
que estd em processo de finalizagdo, relacionado a disciplina de Farmacologia.
Consideracoes finais: Acredita-se que as midias digitais sdo um relevante recurso
didatico na aprendizagem, pois, possibilitam minimizar as dificuldades dos alunos
devido ao conteudo abstrato encontrado na disciplina de Farmacologia, descrevendo

fendmenos que ocorrem a nivel molecular.
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2 Académica do Curso de Enfermagem, Universidade Estadual do Norte do Parana, Campus Luiz
Meneghel.

A p ZE°

29 g[ U R e CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:
v

'
f ~

1] - :
L. \ Integracio gy NG w :l INSTITUTO
Y, ooz cdenviemens TTAIPU @.lu.:"'.-:‘..m‘... o unioeste  mmm FEDERAL UNILA | P
o BHACIONAL !

Tt - o 3 Parand




35° SEURS
797
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1 INTRODUGCAO

Segundo Shaffer (2006), a insergdo dos computadores na educagéo
proporcionou novas ferramentas de auxilio a aprendizagem que trouxeram
mudancgas, pois, notou-se que o uso dos recursos audiovisuais no processo de
ensino possibilitou utilizar ndo somente palavras, mas também imagens, efeitos
visuais, animagdes, além de demonstrar uma realidade abstrata aos alunos,
servindo também de apoio para o aluno fora da sala de aula.

O wuso destes recursos se mostra didaticamente eficaz quando
desempenha uma fungao informativa, na qual se deseja transmitir informagdes que
precisam ser ouvidas ou visualizadas e que encontram no audiovisual o melhor meio
de veiculacdo (ARROIO; GIORDAN, 2006), pois, estimulam o aprendizado multiplo,
integrando disciplinas, que resultam no pensamento critico do aluno e autonomia no

estudo, podendo o discente utiliza-lo como refor¢co da explicagao do professor.

Segundo Marin et al. (2009), € fundamental garantir um ambiente de
aprendizagem onde o aluno possa exercer todo o seu potencial autbnomo, podendo
na area da saude, vir a contribuir para que os estudantes construam uma légica de
cuidado mais amplo, representando um avanco na formacdo dos profissionais.
Nesse sentido, houve a necessidade de implantacdo de novas formas de ensino-
aprendizagem que busquem uma integracado entre a teoria e a pratica. Com isso, a

insergcao destes recursos visa elucidar tais conteudos abstratos.

Embora de grande importancia para os cursos da area da saude,
geralmente a disciplina de Farmacologia é tida, pelos estudantes da graduacéo,
como muito dificil, de conteudo extenso e que requer muito esfor¢co por parte do
aluno (ARAUJO; FIDELIS; MEDEIROS, 2013).

Desta forma, este trabalho teve como objetivo criar um ambiente de

aprendizagem, através de video-aulas, que permitisse aos académicos da disciplina

S

N p 3IEO

J -

#3.- SEURS - ,
R \ sy l\ msn'ruro
N v v civemimers ITAIPU é ) w__l";'ﬂgf?!: BEm FEDERAL %%UN'WW“

APOIO: CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:

lg’



35° SEURS
798

de Farmacologia um maior aprofundamento e compreensdo dos conteudos vistos
em sala de aula, fomentando também um maior entendimento sobre o papel das

midias digitais neste processo de ensino.

2 DESENVOLVIMENTO

Para desenvolver as atividades deste projeto, elas foram divididas em

etapas: producao e criagcéo, gravacao e edigao.

Na primeira etapa de producgéao e criagao, o projeto foi dimensionado e as
suas necessidades foram listadas, sendo elas: criagdo do roteiro e montagem das

animacgoes.

A elaboracdo do roteiro pressupde ag¢des que envolvem o dominio do
conhecimento. Desta forma houve a necessidade, apds a escolha do assunto, de
coletar materiais bibliograficos, leitura de acervo técnico e reflexdo sobre o problema

enfrentado pelos académicos a luz das ideias dos autores.

Apos alguns encontros com os docentes responsaveis pelo projeto,

iniciou-se a redacgao textual do roteiro.

Com o roteiro montado, houve a necessidade de se criar animacdes para
a elaboragao do video. Optou-se por produzi-las utilizando os programas de edigao
de apresentacgdes, pois eles conseguem combinar os recursos multimidia como som,

imagem, movimento e animagao em slides extremamente interativos.

As gravagdes dos videos foram realizadas em alta qualidade por um
celular fixado em um tripé; o audio foi capturado utilizando um microfone de lapela
ligado a um gravador digital. Todas as gravagbes ocorreram no setor de
Enfermagem do campus Luiz Meneghel da Universidade Estadual do Norte do
Parana — UENP. A escolha da sala de gravagéo foi feita atendendo aos critérios de
iluminagao natural e local arejado. E o dia de gravacao foi aos finais de semana,
para melhor qualidade do som, evitando ruidos externos que poderiam ser captados.
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3 ANALISE E DISCUSSAO

Durante as reunides, verificou-se ser essencial iniciar a sequéncia de
video-aulas com os conceitos basicos da farmacologia, de forma a facilitar os
académicos a compreender melhor os proximos videos. Assim, os assuntos
abordados na primeira video-aula foram: Diferengas entre remédios, drogas,
medicamentos e farmacos; Medicamentos de referéncia, similares e genéricos; e

Biodisponibilidade e bioequivaléncia.

Para Andrade (2010) através dos conhecimentos fundamentais de
qualquer area, é possivel contextualizar, discutir, criticar, reproduzir, aplicar, interligar
e desenvolver novas ideias que ira compor o patriménio técnico e cientifico dos

académicos e futuros profissionais.

Além disso, a integragao das tecnologias e comunicagdao, em conjunto a
educagao, promove a criagdo de uma ponte entre o educando e o docente,
causando autonomia na busca de materiais de estudo. Outro fato que faz da
utilizagcdo destes recursos no processo de aprendizagem, é o avango das redes de
internet para populagdes distantes, apontando que o acesso a informacgao esta
presente ao maior numero de pessoas, que buscam na midia digital conteudos

disponiveis que possam satisfazer suas necessidades.

Apoés a gravagao do video piloto (Figura 01), verificou-se a necessidade
de dividir a video-aula em trés partes para n&o exaurir o publico alvo, conduzindo-o a
evasao do video. Os assuntos abordados na primeira se¢cao foram descritos

anteriormente.

Silva et al (2015) relata em seu estudo uma dificuldade dos alunos em
manter a concentragao por um tempo longo. Segundo o autor, as pessoas estao
acostumadas a assistir cenas curtas, mensagens instantadneas, fato que reafirma a
dificuldade em atividades que demandam maior tempo de atencéo, ja que a rapidez
e o imediatismo da interacdo com os objetos fazem parte do nosso cotidiano. Desta
forma, nao é dificil entender que os videos de curta duragao sao mais apreciados.
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Para Setton (2011), a rapidez e simultaneidade da difusao de informagodes
transformaram as formas de aprendizado formal e informal de todos. Desta forma a
maior circularidade da informagao exige, pois, uma nova forma de pensar sobre 0s

processos de formagao do homem da modernidade.

Figura 01 — Gravacao da video-aula piloto.

Fonte: material préprio.

Até o momento, obteve-se como resultado parcial a construcdo de uma

video-aula referente a introdugao da disciplina de Farmacologia.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Conclui-se que a utilizagao de video-aulas como um recurso didatico é de
relevante importancia na aprendizagem, tanto para quem assiste quanto para
aqueles que a produzem, devido a necessidade de estudos profundos assim como a
capacidade de exemplificar, com detalhes importantes, a cerca do conteudo para

promover uma maior compreensao dos ouvintes.
AGRADECIMENTOS

I b 35
[t | APOIO: CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:
47 SEURS

\ oo U ok 28" nstiruto
N— ) ”aw
P '-n‘_l" IDA EXTENSiO mx ITAIPU é —u-—---u- ﬁé!gm . a ;5_?5“ l{N.',lA I PRORS

Tt o r



35° SEURS
801

Agradeco aos recursos disponibilizados pela Fundag&o Araucaria, através
do qual foi possivel a realizagdo deste projeto. Também a instituicido de ensino

UENP, por contribuir na construgcao deste trabalho.
REFERENCIAS

ANDRADE, M. A. A. UFPEL: Guia de Apresentacdo de Seminarios com os Recursos
do Microsoft PowerPoint. 2010. Disponivel em
<http://wp.ufpel.edu.br/seminariozootecnia/files/2011/06/Semin%C3%A1rios_powerp
oint.pdf>. Acesso em 28 de julho de 2017.

ARAUJO, 1.K.M.; FIDELIS, G.P.; MEDEIROS, A.C.Q. Iniciacéo a docéncia na.
Farmacologia na regido do Trairi. Caderno de Monitoria. n 2, p 3-5, 2013.

ARROIO, A.; GIORDAN, M. O video educativo: aspectos da organizagao do
ensino. Quimica Nova na Escola, Sao Paulo, n. 24, p. 8-11, nov. 2006.

MARIN, M. J. S. et al. Aspectos das fortalezas e fragilidades no uso das
metodologias ativas de aprendizagem. Rev bras educ med, v. 34, n. 1, p. 13-20,
2009.

SETTON, Maria da Graca. Midia e educacao. 1. ed. Ed. Contexto. Sao Paulo, 2011.

SHAFFER, D. W. How computers games help children learn. New York: Palgrave
MacMillan, 2006.

SILVA, T. R. Investigando dois formatos de videoaulas de programagéao de jogos
digitais para alunos do ensino médio. ResearchGate, Anais do XXI Workshop de
Informatica na Escola (WIE 2015), p. 187-196, out. 2015.

N » ZEO

,‘Jr - g[ U R S APOIO: CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:

um 0] :
g megacio 7 ey 28" nstiruto
- GRS que gera energia i do Pré foteree unloeste PROEX
A e edesenvorvmerto. ITAIPU G‘ e s e peetnart QE® FEOERAL Al




