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1 Introduccion

La colecta de datos bioldgicos en el area de Botanica, Ecologia y Geoprocesamiento es
necesaria para el avance de las investigaciones realizadas en torno a las mismas. Para ello, el
modelaje de una base de datos se torna esencial, ya que permite, principalmente a los
investigadores, un acceso rapido y eficiente a la informacion requerida. Los datos bioldgicos
obtenidos mediante una colecta permiten identificar las especies asi como obtener otras
informaciones que sean necesarias para el avance de las investigaciones, no solo a quien
realiz6 la colecta, sino también a otros profesionales del area.

El modelaje es llevado a cabo mediante diferentes técnicas de programacidén que
permitan satisfacer los requerimientos de los investigadores asociados. Dichas técnicas poseen
una logica para relacionar los diferentes datos de manera eficiente, generando un acceso
facilitado a los datos almacenados. Por lo tanto, el objetivo de este trabajo es el modelaje y la
disponibilizacién de una nueva base de datos biologicos en conjunto con investigadores del

area de Botanica, Ecologia y Geoprocesamiento.

2 Metodologia



En una primera instancia se capacitd a los estudiantes con los conocimientos basicos
de programacion, modelaje de datos tanto simples como estructuras complejas, desarrollo de
software, y configuracion de servidores LAMP. Fueron realizadas reuniones semanales con
los investigadores de las areas involucradas para la obtencion de informaciones relevantes en
el desarrollo de las diferentes pantallas, asi como la presentacion y discusion de los avances
realizados. Sera necesaria la aplicacion de técnicas de produccion de sitios web, banco de
datos y de la interface de éstos. Para ello se utilizé la herramienta KORA, una aplicacion
capaz de administrar y manipular objetos digitales. Su arquitectura flexible puede adaptarse a
cualquier esquema de metadatos que permite colecciones digitales individualizadas con
diferentes contenidos y estructuras de metadatos. KORA permitio la creacion de los diferentes
login, facilitando la implementacion de la interface. Se implement6 el manejo de diferentes
tipos de datos de colecta, resultando en una organizacion compleja de los datos y las
diferentes pantallas de insercion de los mismos. Las diferentes etapas de este trabajo fueron

llevadas a cabo desde diciembre de 2015 hasta julio de 2016.

3 Fundamentacion tedrica

Para el desarrollo del plano de trabajo se utilizaron diferentes bibliografias que
permitieron la capacitacion de los estudiantes involucrados. Fue necesario comenzar por los
lenguajes base para programar, e incluir diferentes herramientas que facilitaran la realizacion
de lo requerido. Una vez adquiridos los conocimientos sobre programacion, conocer y
comprender la dindmica que los bidlogos utilizan en sus investigaciones se torna necesario

para un modelaje eficiente.



Uno de los lenguajes base utilizados fue HTML (“Hyper Text Markup Language”),
que es un estandar que sirve para definir diferentes tipos de contenidos (texto, imagenes,
videos, entre otros) de una pagina web, adoptado por los navegadores actuales (RAMALHO,
1997; PILGRIM, 2010). Este lenguaje se transforma en un método importante porque el
disefio de la pagina web no incluye los elementos en si, sino referencias a las localizaciones
de los mismos, algo que se realiza a través de un conjuntos de elementos y atributos propios
del lenguaje, por lo que el disefio es unicamente conformado por texto que es interpretado por
los navegadores, generandose asi la parte grafica con la que el usuario interactia. Para
mejorar graficamente las diferentes paginas, se utilizo CSS ( “Cascading Style Sheets”), que
proporciona herramientas visuales mas especificas transformando lo disefiado en HTML, para
una experiencia mas confortable para los usuarios (SOMERA, 2006). Respecto a la parte de
implementacion, otro lenguaje empleado fue JavaScript (JS), utilizado como parte de los
navegadores para mejorar la interfaz de usuario y paginas web dinamicas. La gran utilidad del
codigo JavaScript recae en la capacidad de ejecutarse el navegador local del usuario,
respondiendo a las acciones del mismo de forma rapida, aumentando sensibilidad a la
aplicacion. Ademas de eso, puede detectar acciones del usuario (como pulsaciones de teclado)
que HTML no consigue realizar (GAUCHAT, 2014). Esta ultima funcién fue muy importante
para la implementacion del ingreso de los datos diferentes de texto por parte del usuario,
como fotos, datos sobre extracciones de tejidos e informacién de la localizacion de las
colectas.

Las herramientas informadticas utilizadas fueron KORA y Koding. KORA es una
herramienta que automatiza la parte funcional del modelaje de la base de datos. Entre las
ventajas de su utilizacion se encuentra la capacidad de creacion de diferentes usuarios con una
jerarquia entre ellos a través de asignacion de permisos; ademas trabaja con metadatos y
manipulacion de objetos, adaptandose a lo pretendido por el plano de trabajo (TEGTMEYER
et al, 2013). Koding es entorno de desarrollo, manejable desde el navegador, que permite
programar y ejecutar codigo en colaboracion con otros usuarios, facilitando el trabajo en
conjunto de los participantes en el proyecto, proporcionando varias herramientas como una
maquina virtual y espacio para almacenamiento, y auxiliando para el desarrollo en cualquier

lenguaje (KODING, 2016).

4 Resultados



Los resultados obtenidos abarcan aportes a la formacion técnica y cientifica de los
estudiantes (bolsista y colaboradores), brindandoles conocimientos de diferentes herramientas
y lenguajes para el desarrollo de base de datos, asi como las competencias adquiridas por el
contacto con investigadores, aprendizajes que seran Utiles para el futuro profesional de los
orientados.

Se produjo un modelo de almacenamiento de datos para el Banco de Peces de la
UNILA. También se desarrolld6 un ambiente para el uso de KORA, que esta disponible
provisoriamente en http://54.227.226.95/kora-2.6.6.1/, y se pretende hospedar el Banco de

Peces en servidor propio de la UNILA.

5 Conclusiones

El modelo de almacenamiento de datos generado permite un manejo de las diferentes
informaciones recaudadas en una colecta de las areas a las que se destina este plano de
trabajo, lo cual constituye la funcion bésica de la base de datos requerida. Con este modelo,
las funciones basicas quedan definidas, lo que representa un gran avance para el tratamiento
de los datos. Dichas estructuras contemplan las necesidades que los investigadores enfrentan
durante el desarrollo de una investigacion, y buscan proporcionar una manera organizada de
almacenamiento. En este periodo de ejecucion del plan de trabajo no fue posible modelar
bases de datos botanicos y de geoprocesamiento, los cuales serdan desarrollados como futuro
proyecto de investigacion. Existe, atn, la necesidad de realizarse ajustes en la interface web
del Banco de Peces para su adecuacion al modelo de datos de KORA, tarea que esta proceso

desde agosto/2016.
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