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RESUMO: Levando em consideragao a importancia do contato dos académicos dos
cursos de licenciatura do IFRS - Campus Bento Gongalves com a comunidade
escolar desde os primeiros semestres dos cursos € que se elabora o presente
estudo, vislumbrando no ludico a possibilidade de insercdo do académico no ambito
educacional municipal e estadual. Diante disso, o objetivo deste estudo centra-se na
possibilidade de enriquecer o processo de aprendizagem aliando o ludico ao
processo educativo por meio de atividades ludo-pedagdgicas desenvolvidas em
escolas localizadas no municipio de Bento Gongalves. Neste cenario, este projeto se
volta tanto para a producdo de materiais didatico-pedagdgicos que servirdo de
subsidios para acgbes educativas quanto para a realizagdo de cursos para
profissionais da educacdo, desenvolvidas pelos académicos do curso de
Licenciatura em Pedagogia do IFRS - Campus Bento Gongalves. Este processo de
construcao de materiais aliado as acgdes praticas tem oportunizado que o processo
interdisciplinar estreite as relagdes entre o Instituto Federal e as escolas localizadas
na regido da Serra Gaucha, possibilitando aos académicos envolvidos o exercicio da

praxis educativa.

Palavras-chave: ag¢des ludo-pedagédgicas, formagao docente, aprendizagem,

material didatico.

1 INTRODUGAO

Ao buscar produzir materiais ludo-pedagogicos que serdo utilizados em
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2 Académica do curso de Pedagogia - IFRS/Campus Bento Gongalves.

S’|] D ZE°

,‘Jr - g[ U R S APOIO: CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:

[ 1] - y
\ megrie A W w 28" instituto
A, vcoaimen it TTAIPU @.""’:__"""-‘-“-‘E:. e unioeste  mmm FEDERAL UNILA | Froex
Lol -

= e ——— arand




35° SEURS
407

atividades de aprendizagem, este projeto configura-se como um momento de
aprendizagem, aflorando o interesse dos académicos pelo conhecimento cientifico,
permitindo-lhes aliar os conhecimentos tedricos com a pratica, incentivando o
interesse pelo ensino, pela pesquisa e pela extensao, possibilitando assim, a
concretizagdo da praxis pedagodgica.

Inicialmente, trataremos do ludico na aprendizagem pois, conforme
Negrine (2001), a atividade ludica € indispensavel a vida humana quando situada
como um ingrediente que oferece melhoria para a qualidade de vida. Esta deve ser
pensada a partir de aspectos subjetivos, interiores, que retratem emocgdes, afetos,
bem-estar. Para expressar estes estados de consciéncia nem sempre a pessoa
encontra palavras adequadas que retratem exatamente o que sente, ja que ha
sensagdes que se produzem no corpo, que sao impossiveis de serem descritas por
palavras.

Neste sentido, o objetivo deste estudo, além de promover momentos
educativos, didaticos e pedagdgicos para os participantes, enquanto laboratério de
pratica, nucleo de apoio e intervencdo no processo de ensino e aprendizagem,
busca enriquecer o processo de aprendizagem aliado ao ludico por meio de
atividades ludo-pedagogicas desenvolvidas em espagos escolares do municipio de

Bento Goncgalves.
2 DESENVOLVIMENTO

O Como expressdao do comprometimento social do ensino superior, a
triade ensino-pesquisa-extensao volta-se para a formacao profissional a luz da
apropriagao e producao do conhecimento cientifico. Deste modo, este estudo leva
em consideracdo a relevancia de cada componente da triade para a formacéo,
instrumentalizagdo e potencializacdo dos académicos matriculados no curso de
Pedagogia do IFRS — Campus Bento Gongalves. Educar para essas trés dimensoes
implica o desenvolvimento de um sujeito que compreenda o processo educativo a
partir de sua praxis, apontando para as relagbes sociais, econémicas, politicas,
afetivas e educacionais de um mundo em constante transformacao.

Sendo assim, busca-se propiciar momentos de aprendizagem

5
N p IE°

)5 g[ U q APOIO: CO-ORGANIZACAO: REALIZACAO:
)

'
’ ~

[ 1] - ‘I
\ " . § : @ 28" istiuro
B, e it TTAIPU @_T’i__’-:“:,_ o uniooste  mEm FEDERAL UNILA | mosx
INACIONAL

o dacmran e ——— Parand



35° SEURS
408

colaborativa entre os académicos juntamente com os profissionais da educagéo das
escolas de Educacao Infantil e/ou Educacao Basica da regido da Serra Gaucha por
meio de agbdes de formacao inicial e continuada para profissionais da educacéo,
momento em que s&o ministrados cursos, palestras e seminarios por parte dos
integrantes do projeto, promovendo momentos interdisciplinares de aprendizagem.
Sao realizados ainda cursos de criacdo de materiais ludicos para o processo de
ensino e aprendizagem; atividades recreativas que envolvem as criangas da
comunidade externa, tais como hora do conto, jogos, brincadeiras, pinturas,
atividades corpdéreas para a Educacdo Infanti e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

Com base em pesquisa bibliografica, os académicos envolvidos no
projeto produzem materiais de aprendizagem que fardo parte do acervo da
Brinquedoteca. Para tanto, utilizardo materiais diversos, tendo como foco a utilizagéo
do ludico como processo de aprendizagem.

Como processo avaliativo, cada participante recebe um formulario com
questdes referentes a: atendimento a solicitagdo; duragcao da atividade; importancia
da atividade desenvolvida; atuacdo dos académicos nas atividades, dentre outros
elementos. As respostas fornecidas no formulario servem como delineador das

atividades durante a realizagao do projeto.
3 ANALISE E DISCUSSAO

As atividades ludicas, como menciona Santos (2000, p. 57), fazem parte
da vida do ser humano e, em especial, da vida da crianca, desde o inicio da
humanidade. Entretanto, essas atividades, por muitos séculos, foram encaradas

como sendo sem importancia e tendo conotagao pejorativa.

Culturalmente somos programados para nao sermos ludicos. Basta
lembrarmos quantas vezes em nossas vidas ja ouvimos frases como estas:
‘Chega de brincar, agora é hora de estudar’; ‘Brincadeira tem hora’ [...].
Assim, fomos construindo nossas ideias sobre o ludico. Somente a partir de
1950 é que o brinquedo e o jogo comecaram a ser valorizados [...]
(SANTQOS, 2000, p. 57).

Cruzando os verbetes contidos nos principais dicionarios da lingua
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portuguesa, pode-se chegar a definicdo de Espago Ludico como qualquer extenséo
limitada em trés dimensdes destinada a atividades ludicas, quer dizer aos jogos, aos
brinquedos e as brincadeiras. Sendo assim, sao considerados como espacgos ludicos
os estadios, os ginasios, 0os parques, as pragas, os jardins, entre outros — espagos
comuns, construidos para o desenvolvimento das chamadas atividades esportivas
elou recreativas. (SCHLEE, 2001, p. 45-6).

Cabe frisar que os espagos ludicos sédo locais onde a crianga pode
imaginar, onde ela pode brincar com temas proprios de sua realidade psiquica, por
vezes dificil, como o amor, a morte, o medo, a rivalidade fraterna, a separagao e o
abandono. Gutfreind (2004, p. 27) afirma que “representar ou simbolizar séo tarefas

importantes no desenvolvimento psiquico da crianga”.

Se nos adultos, por vezes, preocupa-nos o siléncio excessivo, marca
importante de um funcionamento depressivo, o equivalente na crianga é sua
capacidade de brincar. E de inventar e divertir-se sem outra fungdo ou
sentido que ndo o proprio prazer. O mesmo que abre um espaco potencial
(no sentido winnicotiano) ou ludico (no sentido pavlovskiano), terreno da
capacidade de imaginagao e fantasia, garante uma separagcdo adequada
das figuras paternas, uma vida imagindria mais rica e a entrada no mundo
cultural, desenhado pela sublimagédo e pela simbolizagdo. Assim o faz a
crianga que brinca [...] (GUTFREIND, 2004, p. 28).

De acordo com Bettelhein (1988, p. 145), criangas que n&o tem grandes
oportunidades de brincar e com as quais raramente se brinca sofrem graves
interrupgdes ou reveses intelectuais, 'porque na brincadeira e através dela, a criancga
exercita seus processos mentais'.

O brincar representa, entdo, um fator de grande importancia na
socializacdo da crianga, pois € brincando que o ser humano se torna apto a viver
numa ordem social e num mundo culturalmente simbdlico. Brincar exige
concentragdo durante um grande intervalo de tempo. Desenvolve iniciativa,
imaginacéao e interesse. Basicamente, € o mais completo dos processos educativos,
pois influencia o intelecto, a parte emocional e o corpo da crianga (HARRES, 2001).

Das atividades realizadas, observou-se que os participantes mencionam
que no espago escolar, a preocupacado recai quase que exclusivamente com o
desenvolvimento cognitivo da crianga, conforme apresenta Harres (2001),

desconsiderando, assim, que o brinquedo contém, em forma condensada, todas as
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dimensdes do desenvolvimento: socioafetivo, cognitivo e psicomotor.

No que se refere a Formagao de Professores, salientamos a necessidade
de mobilizarmos saberes advindos da experiéncia, aliando a pratica aos
acontecimentos adversos da sala de aula, que esta longe de ser estatica. Esta
mobilizacdo permite que a experiéncia seja encarada de modo distinto do que

concebemos por pura informacgao.
4 CONSIDERAGCOES FINAIS

Enquanto educadores, necessitamos de um constante aprender para que
possamos nos envolver com as possibilidades de experimentagdes. Ensinar € um
ato curioso que nos transporta a novos saberes e questionamentos que extravasam
a escola e acabam por invadir o nosso desejo de busca pelo conhecimento. No
momento em que a escola se dispde a trabalhar sua estrutura humana, possibilita
que as atividades formativas fagam parte do processo ensino e aprendizagem.

Urge pluralizar conhecimentos e pensar a escola além da sala de aula,
pois € neste espaco que as diferencas e dificuldades se manifestam. O espaco
educativo necessita de sujeitos da experiéncia, que tenham coragem de tomar
decisBes e vontade de experimentar. E incapaz de experiéncia “o sujeito que se pde,
se opde, se impde ou se propde” (LARROSA, 2004, p. 161) porque a ele nada
atravessa, nada acontece, nada |he toca. Esses sujeitos da experiéncia precisam
estar abertos ao novo, as diferencas, as pluralidades manifestadas na pratica
docente.

Dessa reflexao continua, resulta a vontade de mudancga, de leitura critica
da realidade e de percepg¢ao emancipatoria de sujeito. Enquanto educadores, €
saliente pensar a formagao pedagdgica como um dilema a ser desnudado a partir da
concepgao de pratica e de teoria que sdo assumidas frente ao processo pedagdgico.
Nao ha como conceber a pratica sem teoria, tampouco a teoria sem a pratica. Mas
também, ndo ha como pensar em uma pratica que seja excludente da experiéncia,
pois € partindo das experiéncias que se viabiliza uma nova visdo de mundo e uma

leitura critica e emancipatoria da vida.
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